Ainevaldkond ,,Kunstiained”

1. Uldalused
1.1. Kunstipiddevus

Pohikoolis on kunstivaldkonna Oppeainete Opetamise eesmirgiks kujundada Opilastes eakohane kunstipddevus: suutlikkus moista kunstide
mitmekesisust, arutleda kunsti ja muusika teemadel; véirtustada ldhitimbruse, Eesti ja maailma kultuuripdrandit; néha eri ajastute ja niiiidisaja
kultuuri suhet; kasutada kunsti ja muusika véljendusvahendeid isiklikuks ja kollektiivseks loominguliseks tegevuseks, viirtustada enda ja
kaaslaste loomingut.

Kunstivaldkonna ainete dpetamise kaudu taotletakse, et pohikooli 16puks Gpilane:

1) on omandanud loovtegevuse ja eneseviljenduse kogemusi, tunnetab enda loomingulisi véimeid ning vidirtustab isikupéraseid ja keskkonna-
sadstlikke lahendusi;

2) kasutab loovtoodes mitmekesiseid visuaalseid ja muusikalisi viljendusvahendeid, arutleb eakohaste kultuuriliste sOnumite ja viirtus-
hinnangute iile, oskab kujundada oma arvamust ning viljendada kunsti abil emotsioone;

3) viirtustab kultuuri ja inimese loovust, osaleb nii individuaal- kui ka koostodprojektides ning peab tdhtsaks lahenduste otsimist ja loovat
motlemist;

4) mérkab kultuuritraditsioone ning maailmakultuuri mitmekesisust, moistab muusika ja kunsti osatdhtsust niitidisaegses iihiskonnas, aktsep-
teerib erinevaid kultuurindhtusi;

5) védrtustab ja hoiab Eesti ning siin elavate rahvusvihemuste kultuuri, tunneb vastutust kultuuritraditsioonide sdilimise eest, seostab kunsti ja
kultuuri ning teaduse ja tehnoloogia arengut nii minevikus kui ka tanapédeval;

6) omab iilevaadet kunstivaldkonnaga seonduvatest elukutsest, ametitest ja edasidppimise voimalustest.
1.2. Ainevaldkonna oppeained ja nende maht
Kunstiainete valdkonda kuuluvad kunst ja muusika, mis on kohustuslikud koikides pohikooliastmetes. Kunsti ja muusikat Opitakse 1.-9. klassini.

Kunstivaldkonna Oppeainetes taotletavate Opitulemuste ja Oppesisu koostamisel on aluseks voetud arvestuslik nddalatundide jagunemine
kooliastmeti ja aineti alljirgnevalt.



I kooliaste

kunst — 4,5 niadalatundi
muusika — 6 nddalatundi
IT kooliaste

kunst — 3 nddalatundi
muusika — 4 nidalatundi
III kooliaste

kunst — 3 nédalatundi

muusika — 3 nddalatundi

Oppeainete nidalatundide jagunemine kooliastmeti miiratakse kindlaks kooli oppekavas arvestusega, et taotletavad dpitulemused ja dppe-
kasvatuseesmérgid on saavutatavad.

1.3. Ainevaldkonna Kkirjeldus ja valdkonnasisene 16iming

Kunstide valdkonna aineid pdohikoolis iihendab tdhelepanu loovuse ja eneseviljendusoskuse arendamisele ning tervikliku maailmapildi
kujundamisele. Kunstide kaudu saadakse teadmisi erinevate viljendusvahendite ja kultuuride kohta, dpitakse tundma ennast ning motestatakse
kunstide rolli tihiskonnas.

Loomise, esitamise, teoste interpreteerimise ja analiilisimise kaudu opitakse tundma traditsioonilisi ning niitidisaegseid kunste, nende sisu, vorme
ja tdhendusi, kujundatakse mdistmist ning kriitikameelt. Arendatakse motlemisepaindlikkust ning avatust kultuurilistele ja individuaalsetele
erinevustele, mis toetab toimetulekut kiiresti muutuvas ja mitmekultuurilises maailmas.

Praktiline kunstidega tegelemine arendab Opilase tundemaailma, intuitiivset ja loovat motlemist. Kunstidel on oluline osa igapdevaelu rikastava
ning emotsionaalselt tasakaalustava harrastusena. Kunstitegevused tasakaalustavad valdavalt verbaalset ning analiiiitilist motlemist teistes
Oppeainetes, lisades kujundliku, siinteesivaja intuitiivse poole. Selle tulemus on terviklik motlemine, mis voimaldab liheneda loovalt problee-
midele ning véadrtustada erinevaid lahendusi ja lahendite mitmetahulisust. Kunstidega tegelemine avaldab positiivset mdju kdoikide ainete
Oppimisele.



Kunstiainete sisus, tegevustes ja taotlustes on iihised jargmised aspektid:
1) teadmised kunstidest (analiiiis);

2) erinevate kunstide seostamine (siintees);

3) ainealane (verbaalne) keel;

4) loominguline eneseviljendus (loomine, esitamine);

5) kunstiloomingu vastuvotmine (kommunikatsioon, kriitika);

6) oma-, kohaliku ja maailmakultuuri viirtustamine (mitmekultuurilisus);
7) kultuurividirtuste kaitsmine (jatkusuutlikkus).

Oppesisu kiisitlemisel teeb ainedpetaja valiku, arvestades, et kooliastmeti kirjeldatud Spitulemused, iild- ja valdkondlikud ning ainepiddevused on
saavutatavad.

1.4. Uldpidevuste kujundamise voimalusi

Kunstivaldkond vdimaldab kujundada koiki tildpddevusi igapédevases Oppetods nii teooria kui ka praktiliste tegevuste kaudu. Pddevustes
eristatava nelja omavahel seotud komponendi — teadmiste, oskuste, vdédrtushoiakute ja -hinnangute — kujundamisel on kandev roll dpetajal, kes
loob oma viirtushinnangute ja enesekehtestamisoskusega sobiliku Opikeskkonna ning mdjutab Opilaste vddrtushinnanguid ja kéitumist.
Uldpidevuste kujundamisel on oluline kooli ning kodu koostdo.

Kultuuri- ja vairtuspiddevus. Kunstivaldkonna dppeainetes rohutatakse kultuuriteadmisi ja iihisel kultuuripirandil pohinevat kultuuriruumi
oppija identiteedi osana. Tegevustes viirtustatakse individuaalset ning kultuurilist mitmekesisust. Kisitletavate teemade, analiiiisitavate
kunstiteoste ja -siindmuste kaudu toetatakse eetiliste ning esteetiliste véddrtushoiakute kujunemist. Praktiline loominguline tegevus ja selle iile
rutlemine Opetavad teadvustama kunsti ja muusikat enesevéljenduse vahendina, hindama erinevaid ideid, seisukohti ja probleemilahendusi ning
austama autorsust. Kasvatatakse teadlikku ja kriitilist suhtumist kdikidesse infokanalitesse.

Sotsiaalne ja kodanikupiddevus. Uurimuslikud ja praktilised rithmatood, loovtodd, arutlused ja esitlused, iithismusitseerimine, iihistes
kunstiprojektides ning valdkondlikes ja valdkondadeiilestes Oppeprojektides osalemine kujundavad koostodvalmidust ning aitavad vidrtustada
iksteise toetamist. Kultuurisiindmustel osalemine aitab kujundada kultuurilist iihtsustunnet. Kunstiteoste iile arutledes harjuvad opilased oma
seisukohti kaitsma ning teiste arvamustest lugu pidama. Kunstiained teadvustavad inimese kui keskkonna kujundaja ja kasutaja mdju, juhtides
teadlikult ning jatkusuutlikult tegutsema nii looduses kui ka inimeste loodud ruumilistes ja virtuaalsetes keskkondades.



Enesemaiiratluspiadevus. Pidev tagasiside andmine ja eneseanaliilisi oskuse arendamine aitavad tundma Oppida oma huve ja véimeid ning
kujundada positiivset minapilti. Kultuuriliste ja sotsiaalsete teemade késitlemine (vaadeldavad kultuurindhtused, kunstiteoste ja muusikapalade
ainestik ning sdonumid jne) aitab kujundada personaalset, sotsiaalset ja kultuurilist identiteeti.

Opipédevus. Kunstides kujundatakse dpipidevust eriilmeliste iilesannete, dppemeetodite ja toovormide kaudu, mis voimaldavad Gpilastel
teadvustada ning kasutada oma Opistiili. Nii individuaalselt kui ka riihmas lahendatavad uurimis-ja probleemiilesanded eeldavad info hankimist,
selle analiiiisimist ja tdlgendamist ning Opitu kasutamist uudsetes olukordades. Kunstides saavad Opilased ise joukohaseid iilesandeid luua, oma
valikute sobivust kontrollida, uusi oskusi katsetada ning jirjekindlalt harjutada .Pidev tagasiside ja eneseanaliiiis aitavad jéirjest suurendada Gppija
rolli oma Opitegevuse juhtijana.

Suhtluspiadevus. Kunstiainetes on tdhtsal kohal kunstiteostest, -stiilidest, -ajastutest jms radkimine, kasutades kirjelduses nii korrektset emakeelt
kui ka ainespetsiifilist terminoloogiat. Todde esitlemine ning aruteludes erinevate seisukohtade vordlemine ja kaitsmine toetavad viljendusoskust
ning ainealase oskussOnavara kasutamist. Kunsti- ja muusikateemaliste referatiivsete ning loovtodde koostamine eeldab oskust mdista teabetekste
ning suunab kasutama mitmesuguseid info esitamise viise (tekst, joonis, skeem, tabel, graafik jms). Kunstiainetes tutvutakse kunsti ja muusika
kui kommunikatsioonivahenditega, Oppides tundma neile eriomast mitteverbaalset keelt ning ,,tdlkides” sonumeid iihest keelest teise.

Ettevotlikkuspiadevus. Vajalike oskuste kujunemist toetavad kunstiainetes individuaal- ja rithmat66, uurimuslikud ning probleemipohised
ilesanded ja Opitava sidumine niilidisaegse igapdevaeluga. Kunstiainetes viirtustatakse uuenduslikke ning loovaid lahendusi. Praktiline
loovtegevus annab vdimaluse katsetada erinevaid ideede viljendamise ja esitlemise vdimalusi, valides leidlikult sobivaid meetodeid ning
rohutades oma tugevaid kiilgi. Opitakse tegevust planeerima ja analiiiisima, vastutama toode Idpetamise ja tulemuse eest. Tutvutakse ka
valdkonnaga seotud elukutsete ning institutsioonidega.

Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiapiddevus. Kunstiainetes rakendatavate iilesannete lahendamiseks tuleb sdonastada probleeme,
arutleda lahendusteede iile, pshjendada valikuid ja analiiiisida tulemusi. Opitakse kasutama kunstimdisteid (kompositsioon, struktuur, riitm jne),
vordlema ja liigitama erinevate nihtustetunnuseid ning kasutama siimboleid. Kunstiterminoloogias kasutatakse matemaatika ja tehnoloogia
sOnavara ja moisteid. Loomeiilesandeid tiites Opitakse kasutama tehnoloogiavahendeid ning innovaatilisi lahendusi, mdistma teaduse ja
tehnoloogia rolli muusika ning kunsti arengus.

1.5. Kunstiainete 16imingu voimalusi teiste ainevaldkondadega

Niitidisaegne kultuur on interdistsiplinaarne. Kunstiained on tihedalt seotud kdigi inimtegevuse valdkondade ning oma ajastu motteviisiga.
Kunsti aineseks on inimeseks olemine, sotsiaalsed suhted ja maailm erinevates avaldumisvormides. Teiste ainevaldkondadega suhestumine on
kunstivaldkonna dppeainete loomulik osa ning valdkondadeiileseks 16iminguks on palju véimalusi.



Eri kultuuridega tutvutakse paljudes teiste valdkondade Oppeainetes (keel ja kirjandus, voorkeeled, ajalugu ja iihiskonnadpetus, geograafia,
kidsitoo ja tehnoloogia, kehaline kasvatus) ning kujundatakse seeldbi vaartushoiakuid ja teadvustatakse maailma kultuurilist mitmekesisust.
Kunstiainetes keskendutakse vorreldes teiste dOppeainetega kontsentreeritumalt kultuuridevahelise dialoogi motestamisele ja loovuse kasutamisele
niitidisiihiskonna innovatsiooni allikana.

Mitmes ainevaldkonnas — keeltes ja kirjanduses, matemaatikas, tehnoloogias, kehalises kasvatuses — kasutatakse kunstiainetega kattuvaid
mdisteid (nt kompositsioon, struktuur, moddud, nurgad, geomeetrilised kujundid, riitm, plaan, stiil, variatsioon, improvisatsioon, liikumine,
diinaamika jms).

Kunstivaldkonna Oppeainetes toetutakse teistes Oppeainetes omandatud teadmistele, samas siivendatakse ja visualiseeritakse neid teadmisi.
Praktiliste tegevuste kaudu kujundatakse arusaama, et teadmised ja piddevused on omavahel seotud ja igapédevaelus rakendatavad.
Ainevaldkondade piire iiletavad dppeprojektid voimaldavad 16imida kunstiaineid teiste ainevaldkondadega ja kujundada piadevusi.

Keel ja kirjandus, sh voorkeeled. Arendatakse suulist ja kirjalikku eneseviljendusoskust, diktsiooni, funktsionaalset lugemisoskust ning
infokanalite kasutamise oskust ja vaadeldakse eri ajastute ning kultuuride lugusid muusikas ja kujutavas kunstis, teatri- ja filmikunstis.

Matemaatika. Arendatakse seoste loomise oskust ja loogilist mdotlemist (matemaatiline keel, struktuur, siimbolid ja meetodid), samuti
matemaatiliste siimbolite, kujundite ning mdistete tundmist.

Loodusained. Teadvustatakse inimese kuulmis- ja ndgemismeele fiisioloogilist eripéra, dpitakse tundma looduskeskkonda ja selle eluvormide
mitmekesisust ning helide, valguse ja virvide omadusi.

Sotsiaalained. Vaadeldakse suhteid teiste inimeste ja inimriihmadega ning eri kultuuride kommete ja parimustega, kunsti ning kultuuri rolli ja
muutumist ajaloo eri etappidel.

Tehnoloogia. Arendatakse kéelist tegevust ning loovat motlemist, oskust innovaatilisi ideid kavandada ja praktikas ellu viia (loomisprotsess,
tehnoloogiad ja tehnikad).

Kehaline kasvatus .Arendatakse kehatunnetust, tdhelepanu, motoorikat, reageerimiskiirust ja koordinatsiooni.
1.6. Labivate teemade rakendamise voimalusi

Kunstiaineid on vimalik seostada kdigi libivate teemadega. Oppekava libivaid teemasid peetakse silmas valdkonna dppeainete eesmirgiseade
puhul, dpitulemuste ning dppesisu kavandamisel ldhtutakse kooliastmest ning dppeaine spetsiifikast.

Elukestev 0pe ja karjéiri planeerimine. Kujundatakse iseseisva dppimise ja tegutsemise oskust, mis on oluline alus elukestva dppe harjumuste
ning hoiakute omandamisel. Erinevate 6ppevormide kaudu arendatakse Opilaste suhtlus- ja koostodoskusi, mis on olulised tulevases tooelus.
Kunst ja muusika voimaldavad Opilastel teadvustada oma voimeid ja huvisid, omandada nii ainealaseid kui ka iildisemaid motlemis- ning
tegutsemisstrateegiaid. Tutvutakse kunstide mitmekiilgsete véljunditega igapdevaelus, kunstidegaseotud ametite ja elukutsetega, voimaldatakse



vahetult kokku puutuda toomaailmaga, nt kiilastades loomeettevotteid. Opilastele tutvustatakse ainevaldkonnaga seotud erialasid ja
edasioppimise voimalusi.

Keskkond ja jiatkusuutlik areng. Teabekeskkond. Need teemad holmavad mitmekiilgseid oskusi, nagu info leidmine muusika ja kunsti kohta,
helilise ja visuaalse kommunikatsiooni viljendusvahendid, keskkonna visuaalne ning heliline kujundamine. Tutvutakse andmebaasidega,
meediakeskkonna vdimaluste ja ohtudega ning autorikaitse probleemidega. Teadvustatakse timbritsevat loodus- voi tehiskeskkonda loomingu
allikana ja Opitakse keskkonda sddstma. Véairtustatakse parandkultuuri ning rahvuskultuuri jitkusuutlikku arengut. Osatakse ndha voimalusi
taaskasutuseks, analiiiisitakse tehiskeskkonna objekte 6koloogilisest, esteetilisest ja eetilisest vaatepunktist.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus. Kunstiainetes julgustatakse kujundama ja viéljendama oma seisukohti iihiskonnas toimuvate protsesside
kohta ning ideesid katsetama ja ellu viima.

Tehnoloogia ja innovatsioon. Kunstiainetes kasutatakse praktiliste loovtegevuste kaudu erinevaid oskusi ja vahendeid ning leiutatakse ja
katsetatakse uusi voimalusi, toetades pidevalt muutuvas tehnoloogilises elu-, Opi- ning tookeskkonnas toime tuleva inimese kujunemist.

Tervis ja ohutus. Kunstiainetes teadvustatakse kunstidega tegelemiseemotsionaalselt tasakaalustavat moju. Kujutavas kunstis kasutatakse
materjale, todvahendeid ja instrumente, mille juures tuleb jidrgida ohutuse ning otstarbekuse printsiipe.

Viirtused ja kolblus. Kultuuriline identiteet. Oppesisus ja -tegevustes tutvutakse kohaliku, Eesti ja maailma kultuuripirandiga, teadvustatakse
kultuuri rolli igapdevaelus, parandkultuuri arenemist tinapédevases globaliseeruvas maailmas. Kujundatakse avatud ja lugupidavat suhtumist nii
erinevatesse kultuuritraditsioonidesse kui ka niitidisaja kultuurindhtustesse. Véartustatakse uute ideede ning isiklike kogemuste ja emotsioonide
loomingulist viljendamist. Opilasi suunatakse osalema iihiseid virtusi kujundavatel kunstisiindmustel (niitused, muuseumid, kontserdid ja
etendused). Tahtis on noorte endi osalemine/esinemine laulupidudel, muusika- ja kunstiiiritustel.

1.7. Oppetegevuse kavandamine ning korraldamine
Oppetegevust kavandades ja korraldades:

1) ldhtutakse Oppekava alusvididrtustest, iildpddevustest, Oppeaine eesmirkidest, Oppesisust ja oodatavatest Opitulemustest ning toetatakse
16imingut teiste Oppeainete ja ldbivate teemadega;

2) taotletakse, et Opilase Opikoormus (sh kodutéode maht) on mdddukas, jaotub Sppeaasta jooksul iihtlaselt ning jdtab Opilastele piisavalt aega
puhata ja huvialadega tegelda;

3) voimaldatakse Opilasel Oppida individuaalselt ning koos teistega, kasutades erinevaid dppemeetodeid ning arvestades Opilaste erinevaid
Opistiile, et toetada nende kujunemist aktiivseteks ning iseseisvateks dppijateks;

4) kasutatakse diferentseeritud Oppeiilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad Opilaste huvisid ning suurendavad dpimotivatsiooni, arvestades
sealjuures Opilaste individuaalsust ja konkreetse klassi voimekust;



5) rakendatakse nii traditsioonilisi kui ka tdnapédevaseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogiatel pohinevaid Opikeskkondi ning dppematerjale ja
-vahendeid;

6) kasutatakse mitmekesist Opikeskkonda: loodus- ja linnakeskkond, arvuti/ multimeediaklass, virtuaalkeskkond jne, kéiakse Oppekdikudel
kontsertidel, teatrites, muuseumides, stuudiotes, muusikakoolides, looduses, niitustel, raamatukogudes jne;

7) kasutatakse mitmekesist ja tdnapdevast Oppemetoodikat;

8) seostatakse dppesisu ndidetega nii Eesti kui ka maailma kunstist ja rahvakultuurist;

9) leitakse tunnivéilise loomingulise tegevuse vdoimalusi (koorilaul, solistid, ansamblid, orkestrid, ndituste kavandamine, to6toad jms).
1.8. Hindamise alused

Kunstivaldkonna ainete Opetamisel ja pddevuste hindamisel ldhtutakse iga Opilase vOimetekohasest arengust ja Opitulemuste saavutatusest.
Hindamise aluseks on pohikooli riikliku Oppekava iildosas sitestatu, pohikooli riiklikus Oppekavas esitatud Opitulemused. Hindamise
kriteeriumid ja viiepallisiisteemist erinev hindamise korraldus méératakse ja tapsustatakse kooli dppekavas.

Kunstivaldkonna Oppeainetes on hindamise eesmirk toetada Opilaste arengut, innustada Opilasi isikupéraste ideede ja loovate lahenduste
leidmisel ning suunata neid sihikindlalt dppima; suunata Opilaste enesehinnangu kujunemist, tekitada neis muusika-, kunsti- ja kultuurihuvi ning
luua alus elukestvale muusika- ja kunstiharrastusele; suunata ja toetada Opilasi haridustee valikul kunstide valdkonnas. Hindamine annab
tagasisidet Opilaste individuaalse arengu kohta ning on lihtekohaks jirgneva dppe kavandamisel.

Hindamisel ldhtutakse ainevaldkonnas taotletavatest padevustest, mille keskmes on:
1) opilaste muusikaliste ja kunstialaste voimete areng;

2) teadmiste ja oskuste rakendamine musitseerimisel ja kunstiloomingus;

3) isikupérane lihenemine looviilesannete lahendamisel.

Hindamisel vaartustakse Opilaste teoreetilisi teadmisi, piitidlikkust ja osalemist dppeprotsessis ning pingutust tulemuste elluviimisel. Hindamisel
on oluline tunnustada lahenduste erinevusi ja viirtustada opilaste isikupira.

Opitulemuste hindamise vormid peavad olema mitmekesised, dpilaste arengut motiveerivad ja vastavuses nende dpitulemustega. Opitulemusi
hinnatakse numbriliste hinnetega ning sonaliste hinnangute abil. Numbrilisele hindamisele lisandub suuline tagasiside. Nii sOnaliste hinnangute
kui ka numbrilise hindamise puhul peavad &pilased teadma, mida ja millal hinnatakse ning mis on hindamise kriteeriumid. Opetajapoolsed
suulised sonalised hinnangud ning numbrilised hinded peavad motiveerima Opilaste arengut kunstivaldkonnas.



Hindamisel kasutatakse kujundavat ja kokkuvotvat hindamist, 1dhtudes piistitatud dppeiilesandest ning kehtiva oppekava sisust ja eesmérkidest.
Kirjalikke iilesandeid hinnates arvestatakse eelkdige to6 sisu, kuid parandatakse ka digekirjavead.

Kunsti 6petamisel juhindutakse dpilaste hindamisel kooliastmeti alljirgnevast.

I kooliastmes hinnatakse:

1) oskust kasutada kunstimdisteid ning teadmisi ldhitimbruse kunsti- ja kultuuriobjektidest;

2) oskust kasutada loovtoodes erinevaid toovotteid ja tehnikaid, kidsitsedes materjale otstarbekalt ja toovahendeid ohutult;
3) loovat, isikupdrast ja sddstlikku tegutsemist individuaal- voi riihmatdos;

4) oskust vidrtustada ja analiilisida enda ja kaaslaste kunstitoid, arutleda erinevate kunstinéhtuste iile.

IT kooliastmes hinnatakse:

1) teadmisi ja oskust arutleda visuaalse kunstiinfoga seonduvate nihtuste iile, kasutades kunstimoisteid, teadmisi ldhiiimbruse kunsti- ja
kultuuriobjektidest;

2) osalemist loovas toOprotsessis, kasutades eneseviljenduseks erinevaid kunstitehnikaid ja -materjale;

3) oskust kavandada ning kujutada nii vaatluse kui ka ideede pdhjal;

4) loovat, sihipdrast ja siddstlikku tegutsemist individuaal- ja rithmatdodes;

5) oskust védrtustada ja analiiiisida disainiobjekte, enda ja kaaslaste kunstitoid, arutleda erinevate kunstindhtuste iile timbritsevas.

IIT kooliastmes hinnatakse:

1) teadmisi Eesti ja maailma kunstikultuurist;

2) oskust kasutada kunstimdisteid ja teadmisi {imbritseva visuaalkultuuri, maailma kultuuripdrandi ning niiiidiskunsti teemadel arutledes;

3) teadliku kunstialase ja kriitilise motlemise arengut, mis viljendub mitmekesiste looviilesannete lahendamises iseseisvalt voi rithmatd6na, enda
ja kaaslaste kunstitoode analiilisimises;

4) teadmisi, oskusi ja ideid kasutada erinevaid kunstitehnikad, seostada ning esitada oma kunstiloomingut ka tehnoloogiavahendite abiga;
5) oskust lahendada disainiiilesandeid eesmérgipéraselt, rakendada kahe- ja kolmemddtmelist kavandamist ja maketeerimist.

Muusika oOpetamisel hinnatakse Opilaste teadmiste ja oskuste rakendamist, arvestades ainekavas taotletavaid Opitulemusi ning Oppe- ja
kasvatuseesmérke muusikaliste osaoskuste 10ikes alljargnevalt:



1) laulmine — aktiivne osavott iihislaulmisest, Opitulemustes nimetatud iihislauluvara omandamine;
2) pillimdng — musitseerimine kaasmiangudes rithmas ja/voi iiksi;
3) omalooming — lihtsa kaasméngu, ostinato voi liikkumise loomine, ideede vilja- pakkumine ning teostamine, loomingulisus;

4) muusika kuulamine ja muusikalugu, oppekdigud — muusika iile arutlemine, muusikateoste analiiiisimine ning oma seisukohtade pdohjan-
damine, osalemine kirjalikes ja suulistes aruteludes;

5) tunnist osavotu aktiivsus — aktiivne osalemine tunni eri osades;

6) tunniviline muusikaline tegevus— osalemine koolikooris, orkestris, ansamblis, esinemine kooliiiritustel, kooli esindamine konkurssidel/
voistlustel, sh muusikaoliimpiaadil (neid punkte arvestatakse dppetegevuse osana koondhindamisel).

1.9. Fiiiisiline 6pikeskkond

Kool korraldab kunstivaldkonna ainete dppe klassis, kus on selleks vajalikudtingimused ja vahendid.
Kunst:

1) individuaalseks ja rithmat6oks vajalik pind;

2) 500luksise paevavalgusspektriga valgustus téopinnal ning vesi/kanalisatsioon;

3) reguleeritava korgusega molbertid voi lauad koos joonistusalustega ning toode kuivatamise, hoiustamise ja eksponeerimise véimalused ning
projektsioonitehnika;

4) vajalikud toovahendid ja materjalid;

5) kunstiraamatud, ajakirjad ja teatmeteosed;

6) DATA-projektori, foto- ja videokaamerate, skanneri ja printeri kasutamise vdoimalus ning internetiiihendus.
Muusika:

1) muusikalisteks tegevusteks, sh rithmatdoks ja litkumiseks vajalik pind;

2) fono- ja videoteegi (CD, DVD, VHS), DATA-projektorikasutamise voimalus;

3) wvajalikud vahendid: naturaalklaver ja klaveritool, siintesaator, hifi- muusikakeskus, noodijoonestikuga tahvel, noodipuldid, riandnoot,
astmetabel, klaviatuuritabel, internetiiihenduse ja helikaardiga arvuti ning noodistusprogramm ja MIDI-salvestusprogramm;

4) Orffi instrumentaarium (riitmi- ja plaatpillid), plokkfl6odid voi kuuekeelsed vdikekandled, akustilised kitarrid.



KUNST. AINEKAVA 1.Kklassile

Oppet66 toimub integreeritult to6dpetusega.

10

Kunst ja tooopetus 3 tundi x 35 nddalat  ( 2:1 kujutav ja kéeline tegevus ) 105 tundi

Taotletavad oppetulemused Oppesisu Uldpiidevused Loiming

1) tunneb r60mu kunstis méingulisest | KUJUTAMINE JA 1) Sotsiaalne péidevus - esemete, Eesti keel — kunstidpe rikastab

ja loovast tegutsemisest ning katsetab | VALJENDAMINE olendite, siindmuste kujutamine sonavara, arendab viljendusoskust.

julgelt oma motete ja ideede
erinevaid visuaalseid véljendusi;

2) tegutseb iseseisvalt ja teeb
koost6dd, arvestades kaaslastega;
kirjeldab oma ja kaaslaste

toid ning viirtustab erinevaid
lahendusi;

3) leiab kujutatava koige
iseloomulikumad jooned, valib
sobiva kujutusviisi olulisema

esiletoomiseks, paneb tihele virvide
koosmgju ja pildi kompositsiooni;

4) kasutab erinevaid joonistamise,
maalimise, pildistamise ja skulptuuri
toovotteid ning

tehnikaid;

5) tunneb ldhiiimbruse olulisi kunsti-
ja kultuuriobjekte, kiib
kunstimuuseumides ja niitustel

ning arutleb kunsti iile, kasutades
opitud ainemdisteid;

6) seostab vormi otstarbega ning
védrtustab keskkonnateadlikke

Inimese kujutamine omal viisil
temaatilistes toodes; Esemete,
nihtuste ja siindmuste kujutamine
kujutluse ja fantasia jéargi, oma
elamuse edastamine.

VARVI-, VORMI-,
KOPOSITSIOONI- JA
PERSPEKTIIVIOPETUS

Meeleolu viljendamine virvidega;
Virvidest uute toonide segamine;
Peamiste tegelaste ja objektide
esiletdstmine suuruse, asukoha ja
vérvi abil; Kujutatavale sisult ja
vormilt sobiv taust; Korrapédrane
riitm, ribaornament;

DISAIN
Lihtsamate esemete kujundamine;
KUNSTIVESTLUSED

Oma ja kaaslaste toode vaatlus,
nendest riadkimine, tolerantne
suhtumine kaasopilaste toddesse;

TEHNIKAD, MATERJALID JA
TEHNOLOOGIAD

Skulptuur. Voolimine savist voi

omas laadis endale tdhenduslikes
toddes, lugude visuaalne jutustamine.

Oma todde esitlemine, selgitamine;
kaaslaste kuulamine ja nende t66de
vaatlemine.

2) Opipidevus - mitmesuguste
kunstitehnikate ja tdovotete
Oppimine, katsetamine ja
loominguline rakendamine.

3) Viairtuspiadevus - muuseumide ja
kunstindituste kiilastamine,
kunstiteoste vaatlemine ja aruteludes
osalemine.

4) Matemaatikapédevus -
ldhiiimbruse keskkonna, ehituskunsti
ja disaini ndidetega tutvumine.
Makettide ja

kujundustdode teostamine.

5) Enesemairatluspédevus -
visuaalse kultuuri ndidete
(reklaamide, filmide, arvutiméngude
jne) kriitiline vaatlemine,

arutlemine ja oma arvamuste
pohjendamine.

Matemaatika — 6pib mddtma,
vordlema, rithmitama erinevate ja
ithiste tunnuste alusel.

Loodusopetus — looduse
tunnetamine, kompimine ja
kujutamine kunsti
viljendusvahenditega.

Muusikaopetus — muusika ja kunsti
tthendamine kuulamisel ja
kujutamisel.

Kehaline kasvatus - arendatakse
kehatunnetust, tdhelepanu,
motoorikat, reageerimiskiirust ja
koordinatsiooni.
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kasutamise ja loomise pohimdtteid;

7) kirjeldab visuaalse kultuuri
nditeid, tuleb toime nii reaalsetes kui
ka virtuaalsetes kultuuri ja

oppekeskkondades ning teadvustab
meedia vdoimalusi ja ohtusid.

must pehmest materjalist; Erinevate
tekstuuride loomine. Meisterdamine
loodus- ja tehismaterjalist;
Voltimine;

Maal. Maalimine kattevirvidega
(guass jt), maalimine spontaanselt ja
labimdeldumalt; Dekoratiivse ja
maalilise pinna loomine guasSide,
kriidi- ja dlipastellidega; To6tamine
virvi- ja viltpliiatsiga; Kollaaz;
Graafika. Joonistamine pliiatsi ja
viltpliiatsitega; Punkti ja joone
kasutamine mustrite loomiseks;
Triikkimine: natuuri-, papi- ja
materjalitriikk guas$i voi temperaga.

6) Suhtluspadevus - to6tamine
iseseisvalt ja rithmas. Materjalide,
toovahendite ja tookoha otstarbekas
ning teisi

arvestav kasutamine.

KUNST. AINEKAVA 2.Klassile

Oppet66 toimub integreeritult to6dpetusega.

Kunst ja tooopetus 3 tundi x 35 niddalat  ( 2:1 kujutav ja kéeline tegevus ) 105 tundi

Taotletavad oppetulemused Oppesisu Uldpédevused Loiming

1) tunneb ro6mu kunstis méngulisest | KUJUTAMINE JA 1) Sotsiaalne pidevus - esemete, Eesti keel — kunstiope rikastab

ja loovast tegutsemisest ning katsetab | VALIENDAMINE olendite, siindmuste kujutamine sdnavara, arendab viljendusoskust.

julgelt oma

mdtete ja ideede erinevaid
visuaalseid viljendusi;

2) tegutseb iseseisvalt ja teeb
koostdod, arvestades kaaslastega;
kirjeldab oma ja kaaslaste

toid ning viirtustab erinevaid
lahendusi;

Esemete ja olendite iseloomulike
tunnuste vaatlemine ja omal viisil
kujutamine loomingulistes toddes.

VARVI-, VORMI-,
KOPOSITSIOONI- JA
PERSPEKTIIVIOPETUS

Virvide helestamine ja tumestamine;
Pildi pinna organiseerimine

omas laadis endale tihenduslikes

toodes, lugude visuaalne jutustamine.

Oma t6dde esitlemine, selgitamine;
kaaslaste kuulamine ja nende téode
vaatlemine.

2) Opipidevus - mitmesuguste
kunstitehnikate ja toovotete
Oppimine, katsetamine ja

Matemaatika — 6pib moStma,
vordlema, rithmitama erinevate ja
ithiste tunnuste alusel.

Loodusopetus — looduse
tunnetamine, kompimine ja
kujutamine kunsti
viljendusvahenditega.

Muusikaopetus — muusika ja kunsti
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3) leiab kujutatava koige
iseloomulikumad jooned, valib
sobiva kujutusviisi olulisema

esiletoomiseks, paneb tihele virvide
koosmdju ja pildi kompositsiooni;

4) kasutab erinevaid joonistamise,
maalimise, pildistamise ja skulptuuri
toovotteid ning

tehnikaid;

5) tunneb ldhitimbruse olulisi kunsti-
ja kultuuriobjekte, kiib
kunstimuuseumides ja niitustel

ning arutleb kunsti iile, kasutades
opitud ainemdisteid;

6) seostab vormi otstarbega ning
véidrtustab keskkonnateadlikke
kasutamise ja loomise
pohimotteid;

7) kirjeldab visuaalse kultuuri

nditeid, tuleb toime nii reaalsetes kui
ka virtuaalsetes kultuuri ja

oppekeskkondades ning teadvustab
meedia vdoimalusi ja ohtusid.

(kujutatava suuruse ja
paberiformaadi erinevad suhted);
Riitmide loomine pinnal ja ruumis,
muster;

DISAIN

Oma ldhema timbruse kujundamine
tahtpaevaks (nt ruum, pidulaud);
Otstarbe, materjali, tehnoloogia ja
vilimuse arvestamine
meisterdamisel;

KUNSTIVESTLUSED

Kodukoha kunst; Kunstiteoste
kirjeldamine ning oma eelistuste
pdhjendamine; Loomingu autorlus;

TEHNIKAD, MATERJALID JA
TEHNOLOOGIAD

Skulptuur. Voolimine savist voi
must pehmest materjalist; Erinevate
tekstuuride loomine. Meisterdamine
loodus- ja tehismaterjalist;
Voltimine;

Maal. Maalimine kattevirvidega
(guass jt), maalimine spontaanselt ja
labimdeldumalt; Dekoratiivse ja
maalilise pinna loomine guasside,
kriidi- ja dlipastellidega; To6tamine
virvi- ja viltpliiatsiga; Kollaaz;
Graafika. Joonistamine pliiatsi ja
viltpliiatsitega; Punkti ja joone
kasutamine mustrite loomiseks;
Triikkimine: natuuri-, papi- ja
materjalitriikk guas$i voi temperaga.

loominguline rakendamine.

3) Viairtuspiadevus - muuseumide ja
kunstindituste kiilastamine,
kunstiteoste vaatlemine ja aruteludes
osalemine.

4) Matemaatikapéadevus -
ldhiiimbruse keskkonna, ehituskunsti
ja disaini ndidetega tutvumine.
Makettide ja

kujundustddde teostamine.

5) Enesemairatluspédevus -
visuaalse kultuuri nididete
(reklaamide, filmide, arvutimidngude
jne) kriitiline vaatlemine,

arutlemine ja oma arvamuste
pohjendamine.

6) Suhtluspadevus - to6tamine
iseseisvalt ja riihmas. Materjalide,
toovahendite ja tookoha otstarbekas
ning teisi

arvestav kasutamine.

ithendamine kuulamisel ja
kujutamisel.

Kehaline kasvatus - arendatakse
kehatunnetust, tdhelepanu,
motoorikat, reageerimiskiirust ja
koordinatsiooni.




KUNST. AINEKAVA 3.klassile

Oppet66 toimub integreeritult to6dpetusega.

13

Kunst ja to6opetus 3 tundi x 35 niddalat  (2:1 — I pa; 1:2 — II pa - kujutav ja kéeline tegevus ) 105 tundi

Taotletavad oppetulemused Oppesisu Uldpiidevused Loiming

1) tunneb r60mu kunstis méingulisest | KUJUTAMINE JA 1) Sotsiaalne péidevus - esemete, Eesti keel — kunstidpe rikastab

ja loovast tegutsemisest ning katsetab | VALIENDAMINE olendite, siindmuste kujutamine sonavara, arendab viljendusoskust.

julgelt oma

motete ja ideede erinevaid
visuaalseid véljendusi;

2) tegutseb iseseisvalt ja teeb
koost6dd, arvestades kaaslastega;
kirjeldab oma ja kaaslaste

toid ning viirtustab erinevaid
lahendusi;

3) leiab kujutatava koige
iseloomulikumad jooned, valib
sobiva kujutusviisi olulisema

esiletoomiseks, paneb tihele virvide
koosmdju ja pildi kompositsiooni;

4) kasutab erinevaid joonistamise,
maalimise, pildistamise ja skulptuuri
toovotteid ning

tehnikaid;

5) tunneb ldhiiimbruse olulisi kunsti-
ja kultuuriobjekte, kiib
kunstimuuseumides ja niitustel

ning arutleb kunsti iile, kasutades
opitud ainemdisteid;

Elusolendite kujutamine
iseloomulikus asendis, paigal ja
liikumises temaatilistes toodes.

VARVI-, VORMI-,
KOPOSITSIOONI- JA
PERSPEKTIIVIOPETUS

Pohivirvid ja nende segamisel
saadavad teise astme varvid.

DISAIN

Kujunduskunst, kunstniku roll
esemete kujundamisel (raamat,
kostiitimid, lavakujundus).

KUNSTIVESTLUSED

Kunstiliigid: arhitektuur, skulptuur,

maal. Kunstide seosed. Rahvakunst.

TEHNIKAD, MATERJALID JA
TEHNOLOOGIAD

Skulptuur. Voolimine savist voi

omas laadis endale tdhenduslikes
toddes, lugude visuaalne jutustamine.

Oma tddde esitlemine, selgitamine;
kaaslaste kuulamine ja nende to6de
vaatlemine.

2) Opipédevus - mitmesuguste
kunstitehnikate ja toovotete
Oppimine, katsetamine ja
loominguline rakendamine.

3) Vairtuspadevus - muuseumide ja
kunstindituste kiillastamine,
kunstiteoste vaatlemine ja aruteludes
osalemine.

4) Matemaatikapéadevus -
ldhiiimbruse keskkonna, ehituskunsti
ja disaini ndidetega tutvumine.
Makettide ja

kujundustdode teostamine.

5) Enesemairatluspédevus -
visuaalse kultuuri ndidete
(reklaamide, filmide, arvutiméngude
jne) kriitiline vaatlemine,

arutlemine ja oma arvamuste

Matemaatika — 6pib mddtma,
vordlema, rithmitama erinevate ja
iihiste tunnuste alusel.

Loodusopetus — looduse
tunnetamine, kompimine ja
kujutamine kunsti
viljendusvahenditega.

Inimese6petus — Spilane planeerib ja
kavandab oma t66d ja aega, kohaldab
opitut praktilise tegevusega, oskab
arvestada todtamisel vajalikke
ohutusnoudeid, ldhtub tidiskasvanute
ja kaaslastega suheldes
ildtunnustatud kéditumisnormidest.

Muusikadépetus — muusika ja kunsti
ithendamine kuulamisel ja
kujutamisel.

Kehaline kasvatus - arendatakse
kehatunnetust, tdhelepanu,
motoorikat, reageerimiskiirust ja
koordinatsiooni.
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6) seostab vormi otstarbega ning
védrtustab keskkonnateadlikke
kasutamise ja loomise

pohimotteid;
7) kirjeldab visuaalse kultuuri

néiteid, tuleb toime nii reaalsetes kui
ka virtuaalsetes kultuuri ja

oppekeskkondades ning teadvustab
meedia vdoimalusi ja ohtusid.

must pehmest materjalist; Erinevate
tekstuuride loomine. Meisterdamine
loodus- ja tehismaterjalist;
Voltimine;

Maal. Maalimine kattevirvidega
(guass jt), maalimine spontaanselt ja
labimdeldumalt; Dekoratiivse ja
maalilise pinna loomine guasside,
kriidi- ja dlipastellidega; To6tamine
virvi- ja viltpliiatsiga; Kollaaz;
Graafika. Joonistamine pliiatsi ja
viltpliiatsitega; Punkti ja joone
kasutamine mustrite loomiseks;
Triikkimine: natuuri-, papi- ja
materjalitriikk guas$i voi temperaga.

pohjendamine.

6) Suhtluspiadevus - tootamine
iseseisvalt ja riihmas. Materjalide,
toovahendite ja tookoha otstarbekas
ning teisi

arvestav kasutamine.

KUNST. AINEKAVA 4.Klassile

Itund x 35 nédalat 35 tundi

Taotletavad oppetulemused Oppesisu Uldpédevused Loiming

1) tunnetab oma kunstivdimeid ja - KUJUTAMINE JA 1) Sotsiaalne pidevus - Inimeseo6petus - vaadeldakse
huve; viljendab visuaalsete VALJENDAMINE uurimuslikud ja loovad riihma- ja inimese suhteid teiste inimeste ja

vahenditega oma motteid, ideid ja
teadmisi; looviilesandeid lahendades
visandab ja kavandab;

2) kujutab ja kujundab nii vaatluste
kui ka oma ideede pohjal, kasutades
visuaalse

kompositsiooni baasoskusi;

3) rakendab erinevaid
kunstitehnikaid (maal, joonistus,

Inimese kujutamine erinevas elu- ja
tookeskkonnas; Objektide
kujutamine vaatluse ja vordlemise
pohjal, lapse jaoks oluliste
visuaalsete tunnuste jérgi;

VARVI-, VORMI-,
KOPOSITSIOONI- JA
PERSPEKTIIVIOPETUS

Uhe virvi erinevad toonid (nt

individuaalsed t66d, tihise tulemuse
nimel koostdo.

Filmide, arvutimédngude, koomiksite
ja reklaamide pildikeele uurimine ja
kriitiline

vordlemine.

2) Opipidevus - visandamine ja
kavandamine. Kujutamine ja
kujundamine. Eksperimenteerimine

inimrithmadega ning erinevate
kultuuride kommete ja parimustega;

Emakeel ja voorkeeled -
arendatakse verbaalset
eneseviljendusoskust,
funktsionaalset lugemisoskust ning
infokanalite kasutamise oskust;

Loodusopetus - teadvustatakse
inimese kuulmis- ja ndgemismeele




15

kollaaZ, skulptuur, foto, video,
digitaalgraafika, animatsioon jne);

4) analiiiisib niitidiskunsti teoseid,
mirkab erinevaid vorme ja
sonumeid, leiab seoseid tdnapdeva
eluga ning on avatud erinevate
kultuuriilmingute suhtes;

5) mdistab tehismaailma ja selle
kasutaja suhet; peab silmas
eesmdrgipdrasust, uuenduslikkust,
esteetilisust ja 6koloogilisust;

6) mdistab kultuurivéirtuste ja -
keskkonna kaitse olulisust;

7) leiab infot kunstiraamatutest ja eri
teabeallikatest, uurib ja vordleb eri
ajastute kunstiteoseid;

8) mirkab sonumeid, analiiiisides
meediat ja reklaami; arutleb
visuaalse infoga seotud néhtuste iile
ruumilises ja virtuaalses keskkonnas.
Tegutseb eetiliselt ja ohutult nii
reaalsetes kui ka virtuaalsetes
kultuurikeskkondades.

kollakas-, sinakas-,
pruunikasroheline); Piiratud arvu
virvidega maalimine (ka
monokroomselt); Kompositsiooni
tasakaal, tervik; Pildi dominant;
Plaanilisus pildi pinnal;

DISAIN

Kombinatoorika tasapinnal,
ornament (sh rahvuslik); Keskkonna
kujunduse seos otstarbega (oma tuba,
klassiruum, minguvéljak);

KUNSTIVESTLUSED

Kunsti viljendusvahendid (punkt,
joon, pind, virv, vorm jne); Eesti
rahvakunst;

TEHNIKAD, MATERJALID JA
TEHNOLOOGIAD

Skulptuur. Paberi voltimine;

Maal. Maalimine kattevérvide ja
akvarellidega; Tootamine kriidi- ja
oOlipastellidega, virvi- ja
viltpliiatsitega; Kollaaz vérvipaberist
ja/voi makulatuurist;

Graafika. Joonistamine grafiit-,
vérvi-, pasta- ja viltpliiatsitega;
Graafika tehnikad: korgtriikk (nt
papi-, materjalitriikk) ja lametriikk
(mono- ja diatiiiipia).

kujutamise reeglitega.
Kunstitehnikate loov kasutamine.
Digitaalsete tehnikatega tutvumine ja
katsetamine.

3) Eneseméiiratluspiddevus - oma
teoste esitlemine, valikute
pohjendamine.

4) Matemaatikapéadevus -
Ruumiliste kompositsioonide,
mudelite voi makettide
valmistamine.

5) Viartuspédevus - kunstiteoste
analiiiisimine, vordlemine, nende iile
arutlemine. Muuseumide,
kunstitirituste, nuiidiskunsti ndituste
kiilastamine.

fiisioloogilist

eripdra, opitakse tundma
looduskeskkonda ja selle eluvormide
mitmekesisust ning,

valguse ja virvide omadusi;

Matemaatika - arendatakse seoste
loomise oskust ja loogilist motlemist

(matemaatiline keel, siimbolid ja
meetodid);

Muusika - Kattuvate voi ldhedaste
mdistete kasutamine (kompositsioon,
rlitm, stiil jm)

Kaisitoost ja tehnoloogia -
arendatakse kéelist tegevust ning
loovat motlemist

(loomise protsess, tehnoloogiad ja
tehnikad);

Kehaline kasvatus — arendatakse
tahelepanu, motoorikat ja
koordinatsiooni. Kattuvate voi
ldihedaste moistete kasutamine (riitm,
liikumine jm).




KUNST. AINEKAVA 5 Klassile
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Itund x 35 nddalat 35 tundi

Taotletavad oppetulemused Oppesisu Uldpédevused Loiming

1) tunnetab oma kunstivdimeid ja - KUJUTAMINE JA 1) Sotsiaalne padevus - Inimeseopetus - vaadeldakse
huve; viljendab visuaalsete VALJENDAMINE uurimuslikud ja loovad riihma- ja inimese suhteid teiste inimeste ja

vahenditega oma motteid, ideid ja
teadmisi; looviilesandeid lahendades
visandab ja kavandab;

2) kujutab ja kujundab nii vaatluste
kui ka oma ideede pohjal, kasutades
visuaalse

kompositsiooni baasoskusi;

3) rakendab erinevaid
kunstitehnikaid (maal, joonistus,
kollaaz, skulptuur, foto, video,

digitaalgraafika, animatsioon jne);

4) analiitisib niitidiskunsti teoseid,
mirkab erinevaid vorme ja
sonumeid, leiab seoseid tinapideva
eluga ning on avatud erinevate
kultuuriilmingute suhtes;

5) moistab tehismaailma ja selle
kasutaja suhet; peab silmas
eesmirgipérasust, uuenduslikkust,
esteetilisust ja 6koloogilisust;

6) moistab kultuuriviirtuste ja -
keskkonna kaitse olulisust;

7) leiab infot kunstiraamatutest ja eri
teabeallikatest, uurib ja vordleb eri

Téisfiguuri ja ndo proportsioonid;
Pildilise info, niidiste ja eeskujude
leidmine ja kasutamine
loominguliselt; Esemete kujutamine
vaatluse jirgi, arvestades nende kuju,
suurussuhteid ja paiknemist iiksteise
suhtes;

VARVI-, VORMI-,
KOPOSITSIOONI- JA
PERSPEKTIIVIOPETUS

Kolmanda astme virvide saamine
esimese ja teise astme vérvide
segamise teel; Stimmeetria ja
asiimmeetria; Erinevad
kompositsioonilised lahendused
kavanditena; Poordkehade
kujutamine ruumiliselt;

DISAIN

Kombinatoorika ruumis (moodul,
pinnalaotus); Koomiks (kaader,
film);

KUNSTIVESTLUSED

Péarimuskultuur; Massi- ja
kommertskultuur; Kunstimélestiste
kaitse; Kunstimuuseumide ja

individuaalsed t66d, tihise tulemuse
nimel koostoo.

Filmide, arvutimédngude, koomiksite
ja reklaamide pildikeele uurimine ja
Kkriitiline

vordlemine.

2) Opipidevus - visandamine ja
kavandamine. Kujutamine ja
kujundamine. Eksperimenteerimine
kujutamise reeglitega.
Kunstitehnikate loov kasutamine.
Digitaalsete tehnikatega tutvumine ja
katsetamine.

3) Eneseméiiratluspiadevus - oma
teoste esitlemine, valikute
pohjendamine.

4) Matemaatikapéadevus -
Ruumiliste kompositsioonide,
mudelite voi makettide
valmistamine.

5) Vairtuspidevus - kunstiteoste
analiiiisimine, vordlemine, nende iile
arutlemine. Muuseumide,
kunstiiirituste, niitidiskunsti niituste
kiilastamine.

inimrithmadega ning erinevate
kultuuride kommete ja parimustega;

Emakeel ja voorkeeled -
arendatakse verbaalset
eneseviljendusoskust,
funktsionaalset lugemisoskust ning
infokanalite kasutamise oskust;

Loodusopetus - teadvustatakse
inimese kuulmis- ja ndgemismeele
fiisioloogilist

eripira, Opitakse tundma
looduskeskkonda ja selle eluvormide
mitmekesisust ning,

valguse ja virvide omadusi;

Matemaatika - arendatakse seoste
loomise oskust ja loogilist mdtlemist

(matemaatiline keel, stimbolid ja
meetodid);

Muusika - Kattuvate voi ldhedaste
mdistete kasutamine (kompositsioon,
riitm, stiil jm)

Kisitoost ja tehnoloogia -

arendatakse kielist tegevust ning
loovat motlemist
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ajastute kunstiteoseid;

8) mirkab sonumeid, analiiiisides
meediat ja reklaami; arutleb
visuaalse infoga seotud néhtuste iile
ruumilises ja virtuaalses keskkonnas.
Tegutseb eetiliselt ja ohutult nii
reaalsetes kui ka virtuaalsetes
kultuurikeskkondades.

galeriide funktsioonid (tutvustamine,
uurimine, siilitamine,
restaureerimine);

TEHNIKAD, MATERJALID JA
TEHNOLOOGIAD

Skulptuur. Paberi voltimine;
Keraamika; Reljeef;

Maal. Maalimine kattevérvide ja
akvarellidega; Tootamine kriidi- ja
oOlipastellidega, virvi- ja
viltpliiatsitega; Kollaaz virvipaberist
ja/voi makulatuurist;

Graafika. Joonistamine grafiit-,
virvi-, pasta- ja viltpliiatsitega;
Graafika tehnikad: korgtriikk (nt
papi-, materjalitriikk) ja lametriikk
(mono- ja diatiiiipia).

(loomise protsess, tehnoloogiad ja
tehnikad);

Kehaline kasvatus — arendatakse
tdhelepanu, motoorikat ja
koordinatsiooni. Kattuvate voi
lahedaste moistete kasutamine (riitm,
litkkumine jm).

KUNST. AINEKAVA 6.Kklassile

Itund x 35 nddalat 35 tundi

Taotletavad oppetulemused Oppesisu Uldpiidevused Loiming

1) tunnetab oma kunstivdimeid ja - KUJUTAMINE JA 1) Sotsiaalne padevus - Ajalugu, inimeseopetus -

huve; viljendab visuaalsete VALJENDAMINE uurimuslikud ja loovad riihma- ja vaadeldakse inimese suhteid teiste

vahenditega oma motteid, ideid ja
teadmisi; looviilesandeid lahendades
visandab ja kavandab;

2) kujutab ja kujundab nii vaatluste
kui ka oma ideede pohjal, kasutades
visuaalse

Figuraalne kompositsioon; Inimeste
eripdra (vanus, rass, rahvus jm)
kujutamine lihtsustatult;

VARVI-, VORMI-,
KOPOSITSIOONI- JA
PERSPEKTIIVIOPETUS

individuaalsed t60d, iihise tulemuse
nimel koostoo.

Filmide, arvutimingude, koomiksite
ja reklaamide pildikeele uurimine ja
kriitiline

vOrdlemine.

inimeste ja inimriihmadega ning
erinevate kultuuride kommete ja
périmustega;

Emakeel ja voorkeeled -
arendatakse verbaalset
eneseviljendusoskust,
funktsionaalset lugemisoskust ning
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kompositsiooni baasoskusi;

3) rakendab erinevaid
kunstitehnikaid (maal, joonistus,
kollaaZ, skulptuur, foto, video,

digitaalgraafika, animatsioon jne);

4) analiitisib niitidiskunsti teoseid,
mirkab erinevaid vorme ja
sonumeid, leiab seoseid tinapdeva
eluga ning on avatud erinevate
kultuuriilmingute suhtes;

5) moistab tehismaailma ja selle
kasutaja suhet; peab silmas
eesmdrgipdrasust, uuenduslikkust,
esteetilisust ja 6koloogilisust;

6) mdistab kultuurivéirtuste ja -
keskkonna kaitse olulisust;

7) leiab infot kunstiraamatutest ja eri
teabeallikatest, uurib ja vordleb eri
ajastute kunstiteoseid;

8) mirkab sonumeid, analiiiisides
meediat ja reklaami; arutleb
visuaalse infoga seotud néhtuste iile
ruumilises ja virtuaalses keskkonnas.
Tegutseb eetiliselt ja ohutult nii
reaalsetes kui ka virtuaalsetes
kultuurikeskkondades.

Koloriit (sh soe ja kiilm); Varju
tekkimine, langev vari; Diinaamiline
ja staatiline kompositsioon; Piiratud
ja piiramata pind; Kandiliste kehade
kujutamine ruumiliselt;

DISAIN

Raamatukujundus (kaanekujundus,
initsiaal, vinjett, illustratsioon);
Pakend, timbris (pinnalaotus, kiri,
vérvilahendus); Kirja kujundamine
(jooniskiri, fantaasiakiri);
KUNSTIVESTLUSED

Kunstiliikide (arhitektuur, skulptuur,
maal, graafika, disain) iseloomustus;

TEHNIKAD, MATERJALID JA
TEHNOLOOGIAD

Skulptuur. Paberi voltimine;
Keraamika; Reljeef;

Maal. Maalimine kattevérvide ja
akvarellidega; Tootamine kriidi- ja
oOlipastellidega, virvi- ja
viltpliiatsitega; Kollaaz vérvipaberist
ja/voi makulatuurist;

Graafika. Joonistamine grafiit-,
vérvi-, pasta- ja viltpliiatsitega;
Graafika tehnikad: korgtriikk (nt
papi-, materjalitriikk) ja lametriikk
(mono- ja diatiiiipia).

2) Opipidevus - visandamine ja
kavandamine. Kujutamine ja
kujundamine. Eksperimenteerimine
kujutamise reeglitega.
Kunstitehnikate loov kasutamine.
Digitaalsete tehnikatega tutvumine ja
katsetamine.

3) Eneseméiiratluspiddevus - oma
teoste esitlemine, valikute
pohjendamine.

4) Matemaatikapédevus -
Ruumiliste kompositsioonide,
mudelite voi makettide
valmistamine.

5) Viartuspédevus - kunstiteoste
analiiiisimine, vordlemine, nende iile
arutlemine. Muuseumide,
kunstiiirituste, niitidiskunsti niituste
kiilastamine.

infokanalite kasutamise oskust;

Loodusopetus - teadvustatakse
inimese kuulmis- ja ndgemismeele
fiisioloogilist

eripdra, opitakse tundma
looduskeskkonda ja selle eluvormide
mitmekesisust ning,

valguse ja virvide omadusi;

Matemaatika - arendatakse seoste
loomise oskust ja loogilist motlemist

(matemaatiline keel, stimbolid ja
meetodid);

Muusika - Kattuvate voi ldhedaste
mdistete kasutamine (kompositsioon,
riitm, stiil jm)

Kasitoost ja tehnoloogia -
arendatakse kéelist tegevust ning
loovat motlemist

(loomise protsess, tehnoloogiad ja
tehnikad);

Kehaline kasvatus — arendatakse
tahelepanu, motoorikat ja
koordinatsiooni. Kattuvate voi
lihedaste moistete kasutamine (riitm,
liikumine jm).
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Itund x 35 nadalat 35 tundi

Taotletavad oppetulemused Oppesisu Uldpédevused Loiming

1) tunnetab ja arendab teadlikult oma | KUJUTAMINE JA 1) Sotsiaalne padevus - Ajalugu, inimeseopetus -
kunstialaseid voimeid; VALJENDAMINE uurimuslikud ja loovad iilesanded, vaadeldakse inimese suhteid teiste

looviilesannetes leiab erinevaid

lahendusvariante ja isikupéraseid
teostusvoimalusi, esitleb tulemusi
ning pohjendab valikuid;

2) kasutab ideest 1dhtudes
sihipdraselt mitmekesiseid
visuaalseid véljendusvahendeid.
Kasutabkunsti dppides ning loovas
praktikas tehnoloogiavahendeid;

3) tunneb Eesti ja maailma kultuuri-
parandi olulisi kunstiteoseid. Vordleb
eri ajastute kunstiniiteid, kirjeldades
ning motestades sdnumite,
viljendusvahendite ja hinnangute
muutumist kultuuriajaloo viltel;

4) analiilisib looduslikke ja
tehiskeskkondade objekte ning
nendevahelisi seoseid dkoloogilisest,
esteetilisest ja eetilisest
vaatepunktist. Mdistab disaini kui
protsessi, mille

eesmirgiks on leida probleemile uus
ja parem lahendus;

5) kasutab visuaalse
kommunikatsiooni vahendeid,
arutleb pildikeele kultuuriliste

Inimese kehakeel; Miimika;

VARVI-, VORMI-,
KOPOSITSIOONI- JA
PERSPEKTIIVIOPETUS

Virvide kontrastid, vastastikused
mdjud, kooskdlad ja tasakaal;
Esemete modelleerimine pildi pinnal
valguse ja varjuga; Kaader ja
kadreerimine (ka foto ja
videokunstis); Ohu ja
vérviperspektiiv; Joonperspektiiv iihe
koondumispunktiga;

DISAIN

Graafiline disain; Kujunduse 1dbiv
stiil; Kiri kujunduses (plakat, pakend,
raamatukaas vms.) Kirjaoptika;

KUNSTIVESTLUSED

Stiil (ajastu ja isiku stiil); Massi ja
kommertskunst; Virtuaalne kunst;
Kunstnike, kunstiajaloolaste,

disainerite ja arhitektide erialane t60;
Autorikaitse;

TEHNIKAD, MATERJALID JA
TEHNOLOOGIAD

individuaalsed ja rithmat6od.

Ideest ja eesmirgist 1ahtuvalt
loovtodde materjalide, tehnikate ja
viljendusvahendite

valimine. TO0 teostamine ja
esitlemine.

2) Opipidevus - praktiline
disainiprotsess probleemi piistitusest
lahendi leidmiseni. Infootsing
erinevatest teabeallikatest.

3) Viirtuspiadevus - muuseumide,
niituste ja kunstisiindmuste
kiilastamine ja arutelud, ainealase
terminoloogia

kasutamine.

4) Ettevotlikkuspédevus - dpitava
sidumine niilidisaegse igapdevaelu
nihtustega. Valdkonnaga seotud
elukutsete ning institutsioonidega
tutvumine.

5) Loodusteaduslik pidevus -
mitmesuguste looduslike ja
tehisobjektide ning keskkondade
analiiiisimine erinevatest

vaatepunktidest.

inimeste ja inimrithmadega ning
erinevate kultuuride kommete ja
parimustega;

Emakeel ja voorkeeled -
arendatakse verbaalset
eneseviljendusoskust,
funktsionaalset lugemisoskust ning
infokanalite kasutamise oskust;

Loodusained - teadvustatakse
inimese kuulmis- ja nigemismeele
fiisioloogilist

eripdra, opitakse tundma
looduskeskkonda ja selle eluvormide
mitmekesisust ning,

valguse ja virvide omadusi;

Matemaatika - arendatakse seoste
loomise oskust ja loogilist motlemist

(matemaatiline keel, struktuur,
siimbolid ja meetodid);

Muusika - kattuvate voi ldhedaste
mdistete kasutamine (kompositsioon,
riitm, stiil, variatsioon,
improvisatsioon, diinaamika jm)

Kisitoo ja tehnoloogia -
arendatakse kéelist tegevust ning
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markide iile;
6) teadvustab kunsti rolli ithiskonnas.
Seostab omavahel kultuuri,

tihiskonna ning teaduse ja
tehnoloogia arengut;

7) mdistab, et niitidiskunst viljendub
paljudes erinevates meediumites ja
konetab vaatajat laias teemade ringis.

Skulptuur. Paberi voltimine;

Maal. To6tamine kriidi- ja
oOlipastellidega, virvi- ja
viltpliiatsitega; Kollaaz ja
assamblaaz;

Graafika. Joonistamine grafiit-,
tindi-, pasta- ja viltpliiatsitega.

loovat motlemist (loomise protsess,
tehnoloogiad ja tehnikad);

Kehaline kasvatus — arendatakse
tdhelepanu, motoorikat ja
koordinatsiooni. Kattuvate voi
lahedaste moistete kasutamine (riitm,
litkkumine, diinaamika jm).

KUNST. AINEKAVA 8.Kklassile

1tund x 35 nddalat 35 tundi

Taotletavad oppetulemused Oppesisu Uldpédevused Loiming

1) tunnetab ja arendab teadlikult oma | KUJUTAMINE JA 1) Sotsiaalne padevus - Ajalugu, inimeseopetus -
kunstialaseid voimeid; VALJENDAMINE uurimuslikud ja loovad iilesanded, vaadeldakse inimese suhteid teiste

looviilesannetes leiab erinevaid

lahendusvariante ja isikupéraseid
teostusvoimalusi, esitleb tulemusi
ning pdhjendab valikuid;

2) kasutab ideest ldhtudes
sihipdraselt mitmekesiseid
visuaalseid viljendusvahendeid.
Kasutabkunsti dppides ning loovas
praktikas tehnoloogiavahendeid;

3) tunneb Eesti ja maailma
kultuuripdrandi olulisi kunstiteoseid.
Vordleb eri ajastute kunstinditeid,
kirjeldades ning motestades
sonumite, viljendusvahendite ja
hinnangute muutumist kultuuriajaloo
viltel;

Inimese karakteri ja karakteersuse
edastamine; Loodus- ja tehisvormide
stiliseerimine, deformeerimine;

VARVI-, VORMI-,
KOPOSITSIOONI- JA
PERSPEKTIIVIOPETUS

Virvide optiline segunemine; Virv ja
varvus; Abstraktne kunst;
Joonperspektiiv kahe
koondumispunktiga;

DISAIN

Disaini liigid: graafiline, keskkonna

disain (sh ruumi-, maastikukujundus),
tootedisain, tarbekunst, moedisain jne;
Eseme disain, vilimuse ja funktsiooni

individuaalsed ja rithmato6d.

Ideest ja eesmirgist 1dhtuvalt
loovtodde materjalide, tehnikate ja
véljendusvahendite

valimine. T60 teostamine ja
esitlemine.

2) Opipidevus - praktiline
disainiprotsess probleemi
piistitusest lahendi leidmiseni.
Infootsing erinevatest
teabeallikatest.

3) Vairtuspiadevus - muuseumide,
niituste ja kunstisiindmuste
kiilastamine ja arutelud, ainealase
terminoloogia

inimeste ja inimriihmadega ning
erinevate kultuuride kommete ja
parimustega;

Emakeel ja voorkeeled -
arendatakse verbaalset
eneseviljendusoskust,
funktsionaalset lugemisoskust ning
infokanalite kasutamise oskust;

Loodusained - teadvustatakse
inimese kuulmis- ja nigemismeele
fiisioloogilist

eripira, Opitakse tundma
looduskeskkonda ja selle eluvormide
mitmekesisust ning,

valguse ja virvide omadusi;
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4) analiilisib looduslikke ja
tehiskeskkondade objekte ning
nendevahelisi seoseid dkoloogilisest,
esteetilisest ja eetilisest
vaatepunktist. Mdistab disaini kui
protsessi, mille

eesmirgiks on leida probleemile uus
ja parem lahendus;

5) kasutab visuaalse
kommunikatsiooni vahendeid,
arutleb pildikeele kultuuriliste

seos, ergonoomika;
KUNSTIVESTLUSED

Kunsti liigid ja Zanrid, kunsti piiride
avardumine; Karikatuur, sarz;

TEHNIKAD, MATERJALID JA
TEHNOLOOGIAD

Skulptuur. Paberi voltimine;
Installatsioon;

Maal. To6tamine kriidi- ja

kasutamine.

4) Ettevotlikkuspédevus - dpitava
sidumine niitidisaegse igapdevaelu
nihtustega. Valdkonnaga seotud
elukutsete ning institutsioonidega
tutvumine.

5) Loodusteaduslik pidevus -
mitmesuguste looduslike ja
tehisobjektide ning keskkondade
analiiiisimine erinevatest

Matemaatika - arendatakse seoste
loomise oskust ja loogilist mdtlemist

(matemaatiline keel, struktuur,
siimbolid ja meetodid);

Muusika - kattuvate voi ldhedaste
mdistete kasutamine (kompositsioon,
riitm, stiil, variatsioon,
improvisatsioon, diinaamika jm)

Kasitoo ja tehnoloogia -
arendatakse kéelist tegevust ning

srkide iile: oOlipastellidega, virvi- ja vaatepunktidest. loovat motlemist (loomise protsess,
markide ule, viltpliiatsitega; KollaaZ ja tehnoloogiad ja tehnikad);
g) teildt\)/ustab k}llmlsE rl(;_[)lh ghlskonnas. assamblaaz; Kehaline kasvatus — arendatakse
- ef’s a omaya clku ugrl, Graafika. Joonistamine grafiit-, tindi-, tahelepanu, motoorikat ja
tihiskonna ning teaduse ja L SR ~
tehnoloogi t: pasta- ja viltpliiatsitega. koordinatsiooni. Kattuvate voi
ehnoloogia arengut; lahedaste moistete kasutamine (riitm,
7) mdistab, et niitidiskunst viljendub litkkumine, diinaamika jm).
paljudes erinevates meediumites ja
konetab vaatajat laias teemade ringis.
KUNST. AINEKAVA 9.klassile
Itund x 35 néddalat 35 tundi
Taotletavad oppetulemused Oppesisu Uldpédevused Loiming
1) tunnetab ja arendab teadlikult oma | KUJUTAMINE JA 1) Sotsiaalne padevus - Ajalugu, inimeseopetus -
kunstialaseid voimeid; VALJENDAMINE uurimuslikud ja loovad iilesanded, vaadeldakse inimese suhteid teiste

looviilesannetes leiab erinevaid

lahendusvariante ja isikupéraseid
teostusvoimalusi, esitleb tulemusi
ning pohjendab valikuid;

2) kasutab ideest ldhtudes

Kunstiteosed ja stiilid, lood ja
stindmused uue teose loomise
lahtepunktina. Kunstiteose vorm ja
kompositsioon, materjalid ja tehnika,
sonum ja kontekst.

individuaalsed ja rithmat6od.

Ideest ja eesmirgist 1dhtuvalt
loovtodde materjalide, tehnikate ja
viljendusvahendite

valimine. T60 teostamine ja

inimeste ja inimrithmadega ning
erinevate kultuuride kommete ja
parimustega;

Emakeel ja voorkeeled -
arendatakse verbaalset
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sihipdraselt mitmekesiseid
visuaalseid viljendusvahendeid.
Kasutabkunsti dppides ning loovas
praktikas tehnoloogiavahendeid;

3) tunneb Eesti ja maailma
kultuuripdrandi olulisi kunstiteoseid.
Vordleb eri ajastute kunstinditeid,
kirjeldades ning motestades
sonumite, viljendusvahendite ja
hinnangute muutumist kultuuriajaloo
viltel;

4) analiiiisib looduslikke ja
tehiskeskkondade objekte ning
nendevahelisi seoseid dkoloogilisest,
esteetilisest ja eetilisest
vaatepunktist. Moistab disaini kui
protsessi, mille

eesmirgiks on leida probleemile uus
ja parem lahendus;

5) kasutab visuaalse
kommunikatsiooni vahendeid,
arutleb pildikeele kultuuriliste
markide iile;

6) teadvustab kunsti rolli ithiskonnas.

Seostab omavahel kultuuri,
tihiskonna ning teaduse ja
tehnoloogia arengut;

7) mdistab, et niitidiskunst viljendub
paljudes erinevates meediumites ja

konetab vaatajat laias teemade ringis.

VARVI-, VORMI-,
KOPOSITSIOONI- JA
PERSPEKTIIVIOPETUS

Virvide psithholoogiline mdju (sh
kiilmad-soojad toonid, eenduvad-
taanduvad, kerged-rasked vérvid);
Pildi virvianaliiiis; Kompositsiooni
tilesehitus (kolmnurk, diagonaal,
kuldldige); Erinev vaatepunkt (konna-
ja linnuperspektiiv); Kujutamise
viisid: stiliseerimine, abstraheerimine,
deformeerimine jne.

DISAIN

Visuaalne reklaam, sihtgrupi
arvestamine kujundamisel; Mark ja
siimbol (peremark, firmamark,
piktogramm); Viljendusvahendite
vastavus ideele, otstarbele ja
sihtgrupile. Stimbol, allegooria ja
tsitaat kui sonumikandjad.

KUNSTIVESTLUSED

Tegevuskunst (happening,
performance); Meediakunst: foto,
film, video, reklaam; Kunst
peegeldamas iihiskonna, teaduse ja
tehnoloogia arengut.

Kunstnike, kunstiajaloolaste,
disainerite ja arhitektide erialane to0.

TEHNIKAD, MATERJALID JA
TEHNOLOOGIAD

esitlemine.

2) Opipidevus - praktiline
disainiprotsess probleemi
piistitusest lahendi leidmiseni.
Infootsing erinevatest
teabeallikatest.

3) Viirtuspiadevus - muuseumide,
niituste ja kunstisiindmuste
kiilastamine ja arutelud, ainealase
terminoloogia

kasutamine.

4) Ettevotlikkuspédevus - dpitava
sidumine niitidisaegse igapdevaelu
nihtustega. Valdkonnaga seotud
elukutsete ning institutsioonidega
tutvumine.

5) Loodusteaduslik pidevus -
mitmesuguste looduslike ja
tehisobjektide ning keskkondade
analiiiisimine erinevatest

vaatepunktidest.

eneseviljendusoskust,
funktsionaalset lugemisoskust ning
infokanalite kasutamise oskust;

Loodusained - teadvustatakse
inimese kuulmis- ja nigemismeele
fiisioloogilist

eripira, Opitakse tundma
looduskeskkonda ja selle eluvormide
mitmekesisust ning,

valguse ja virvide omadusi;

Matemaatika - arendatakse seoste
loomise oskust ja loogilist mdtlemist

(matemaatiline keel, struktuur,
siimbolid ja meetodid);

Muusika - kattuvate voi ldhedaste
mdistete kasutamine (kompositsioon,
riitm, stiil, variatsioon,
improvisatsioon, diinaamika jm)

Kasitoo ja tehnoloogia -
arendatakse kéelist tegevust ning
loovat motlemist (loomise protsess,
tehnoloogiad ja tehnikad);

Kehaline kasvatus — arendatakse
tdhelepanu, motoorikat ja
koordinatsiooni. Kattuvate voi
lahedaste moistete kasutamine (riitm,
litkkumine, diinaamika jm).
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Skulptuur. Paberi voltimine;
Installatsioon;

Maal. Tootamine kriidi- ja
oOlipastellidega, virvi- ja
viltpliiatsitega; Kollaaz ja
assamblaaz;

Graafika. Joonistamine grafiit-, tindi-,
pasta- ja viltpliiatsitega.

1. klass
MUUSIKA (hinnang ajale 70 tundi)
Taotletavad dppetulemused Oppesisu Uldpidevused Lodiming
1.0skab peast jargmisi laule: A.Kiiss | a) Laulmine:1.klassis on Viidrtuspadevus Eesti keel
Mu lfodukq , last?}aulud ,,I:’apsed, [Beatahelepaqu laulmls§l a cappella, Sotsiaalne padevus Matemaatika
tuppa", Eesti rhvl. “Kevadel Opetada lapsi laulma pingevabalt,
dige kehahoiakuga. Arendada diget | Enesemiiratluspiddevus Loodusdpetus
laululist hingamist, taotleda kdlalist Opip'zi devus Kunstidpetus
2. Teab astmeid SO, MI, RA. puhtust ja ilmekust, selget
diktsiooni. Meloodia: korge ja Suhtluspiddevus Inmesedpetus
madala heli eristamine, vaikne ja Matemaatiline padevus Kodulugu

3.0mab minimaalset teavet muusika
esitajatest.

4. Oskab liihidalt iseloomustada
kuulatud muusikat.

5. On omandanud algteadmised
noodikirjast.

vali muusika, SO-MI-RA astmete
tundmadppimine. Laulda loomuliku
hédlega iiksinda ja koos teistega
klassis ning iihe- ja/vdi kahehdilses
koolikooris

b) Miing pillidel: Kaasmédngud
lauludele Orffi instrumentaariumil

¢) Muusikaline litkumine:
muusikapala meeleolude
viljendamine, muusikaliste
viljendusvahendite tunnetamine ja

Ettevotlikkuspiddevus

Kehaline kasvatus

Riitmika
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6. Tunneb riitmivorme TA, TI-T1T,
TA-A, TA-A-A, 1/4PAUS

kasutamine, laulu- ja ringmingud,
rahvatantsud ja lauluméngud ning

muusikapala karakteri viljendamine

litkumise kaudu, rahvamuusikale
iseloomulikud karakterid,
rahvatantsud, tantsuline liitkumine

d) Omalooming: lihtsad kaasméngud,
ostinatod, liikkumine

e) Muusika kuulamine: lastelaulud ja
instrumentaalsed karakterpalad.
Kujundada kuulamiskultuuri,
Opetada mdistma heliteose
karakterit, meeleolu.

f) Muusikaline kirjaoskus: meetrum ja

riitm, rdhulised ja rohuta helid
laulus, kiire ja aeglane liikumine

muusikas. Riitmivormid: TA, TI-TI,

1/4PAUS, TA-A, TA-A-A

g) Oppekiigud: kontserdid, koostoo
muusikakooliga, heliloojatega
seotud paikade kiilastamine,
muuseumid, raamatukogud

2. klass

MUUSIKA (hinnang ajale 70 tundi)

Taotletavad oppetulemused Oppesisu Uldpiidevused Loiming

1.  2.klassi ldpetanu oskab a) Laulmine: 2.klassis on Viidrtuspadevus Eesti keel

peast jargmisi laule: peatidhelepanu laulmisel a cappella. Sotsiaalne pidevus Matemaatika

e P . | Ot o ol Pl | i | Looduyens
laululist hingamist, taotleda kolalist | Opipddevus Kunstidpetus
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4. Teab astmeid JO-LE-MI-SO-
RA.

2. Oskab noodist laulda viikese
litkkuvusega harjutusi.

3. On omandanud algsed 6- keelse
viikekandle voOi plokkfloodi
minguoskused

puhtust ja ilmekust, selget
diktsiooni. Meloodia: korge ja
madala heli eristamine, meloodia
liikumise suundade jilgimine. SO-
MI-RA-LE-JO astmete
tundmadppimine noodijoonestikul.

Laulda loomuliku hiilega iiksinda ja
koos teistega klassis ning iihe- ja/voi
kahehéilses koolikooris

b) Ming pillidel: Selgeksdpitud
lauludele kasutatakse
kaasméngudeks lihtsamaid
saatepille, samuti kaasméngud
lauludele 6-keelsel viikekandlel (I
astme akordil) vdi plokkfloodil, Orffi
instrumentaariumil. Riitmikaanonite
méngimine.

¢) Muusikaline litkkumine: Kiire ja
aeglane liikumine muusikas,
muusikapala meeleolude
viljendamine, muusikaliste
viljendusvahendite tunnetamine ja
kasutamine, laulu- ja ringméngud,
rahvatantsud ja laulumingud ning
muusikapala karakteri viljendamine
litkumise kaudu, rahvamuusikale
iseloomulikud karakterid,
rahvatantsud, tantsuline liikumine

d) Omalooming: lihtsad kaasméngud,
ostinatod, liikkumine

e) Muusika kuulamine: lastelaulud
ja instrumentaalsed karakterpalad,
kuulamiskultuuri kujundamine,

Suhtluspidevus
Matemaatiline padevus

Ettevotlikkuspddevus

Inmesedpetus
Kodulugu
Kehaline kasvatus

Riitmika
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4.0skab iseloomustada kuulatud
muusikat.

5. Tunneb helipikkusi ja
ritmivorme: TA, TI-TI, TA-A, TA-
A-A, 1/4PAUS.

6. Tunneb 2-ja 3-osalist taktimddtu
nii kuulmise kui noodi jargi.
Oskab lahendada riitmiiilesandeid
neis taktimddtudes.

Opetada mdistma heliteose
karakterit ja meeleolu.

Riitmikaanonite mingimine.

f) Muusikaline kirjaoskus: meetrum
ja ritm, rohulised ja rohuta helid
laulus, ritmivormid TA, TI-TI, TA-A,
TA-A-A, 1/4PAUS. Taktijoon,
I6pujooned, kordusmérgid. JO-voti.

g) Oppekiigud: kontserdid, koostoo
muusikakooliga, heliloojatega seotud
paikade kiilastamine, muuseumid,
raamatukogud

3. klass
MUUSIKA (hinnang ajale 70 tundi)
Taotletavad dppetulemused Oppesisu Uldpiédevused Lodiming
3. klassi 16petanu 1) Laulmine: Viidrtuspadevus Eesti keel
1.osaleb meeleldi muusikalistes Lauldakse nii tihehéilselt a cappella | Sotsiaalne padevus Matemaatika
tegevustes: laulmises, pillimingus, kui ka saatega ja osaletakse kooris; . ~
. L . . . Eneseméiratluspidevus Loodusdpetus
muusika kuulamises ja meloodia laulmine kidemaérkide, _
i o rdndnoodi, astmetrepi ja noodipildi Opipédevus Kunstidpetus
iikumises; ) . b
ning relatiivsete helikdrguste - ~
Suhtluspadevus Inmesedpetus

2) laulab loomuliku héélega iiksinda
ja koos teistega klassis ning iihe-
ja/voi kahehéilses

kooris; mdistab laulupeo tdhendust;

3) laulab eesti rahvalaule (sh
regilaule) ning peast oma kooliastme

(astmete) jirgi;

2) Pillimdng: minguoskuse
omandamine keha-, riitmi- ja
plaatpillidel, plokkfloodil voi 6-
keelsel viikekandlel;

3) Muusikaline liikumine:

muusikapala meeleolu viljendamine
liikumise kaudu; tunnetab ning

Matemaatiline piadevus

Ettevotlikkuspiddevus

Kehaline kasvatus

Riitmika
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ithislaule: ,,Eesti hiimn” (F. Pacius),
,,Mu koduke” (A. Kiiss), ,,Tiliseb,
tiliseb aisakell” (L. Wirkhaus);
lastelaulud ,,Lapsed, tuppa”, ,,Teele,
teele, kurekesed”, ,,Kevadel” (Juba
linnukesed ....), ,,Kevadpidu” (Elagu
koik ....).

4) laulab meloodiat kdemarkide,
astmetrepi ja noodipildi jirgi ning
kasutab relatiivseid helikdrgusi
(astmeid);

5) ldhtub muusikat esitades selle
sisust ja meeleolust;

6) on omandanud 6-keelse
viikekandle voi plokkfloddi esmased
minguvdtted ning kasutab

neid musitseerides; rakendab
pilliméngu kaasméngudes;

7) kasutab muusikalisi teadmisi
koigis muusikalistes tegevustes;

8) véirtustab enese ja teiste
loomingut.

9) kirjeldab suunavate kiisimuste
jargi ning omandatud muusika

viljendab muusika sisu, meeleolu ja
iilesehitust litkumise kaudu; tantsib
eesti laulu- ja ringménge.

4) Omalooming:

esinemisjulguse ja -oskuse
arendamine; muusika
viljendusvahendite katsetamine
erinevaid karaktereid kujutades;

5)Muusika kuulamine ja
muusikalugu:

kuulatud muusikapalade
iseloomustamine muusika
oskussonavara kasutades; moisted:
koorijuht, koor, ansambel, solist,
eeslaulja, rahvalaul, rahvapill,
rahvatants, dirigent; muusikapala,
salm, refrdédn, kaanon, marss, polka,
valss, ostinato, kaasming, eelméng,

vaheméng; riitm, meloodia, tempo,
kolavirv, vaikselt, valjult, piano,
forte

6) Muusikaline kirjaoskus:

tunneb helipikkusi ja riitme: TA,
TI-TL, TA-A, TA-A-A, TAI-RI,
TIRI-TIRI, 1/4PAUS,
TERVEPAUS; meetrum, takt,
taktimoot, taktijoon, kordamismirk,
kahekordne taktijoon,
noodijoonestik, noodipea, noodivars,
astmerida, astmetrepp, punkt
noodivéltuse pikendajana; fermaat;
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oskussOnadega kuulatavat

laulurepertuaariga tutvustatakse
mirke latern, segno, volt; JO- ja RA-

muusikat; )
astmerida
7) Oppekiigud:
kontserdil, teatris ja muuseumis
kdimine jne.
4. Klass

MUUSIKA (hinnang ajale 70 tundi)

Taotletavad dppetulemused Oppesisu Uldpidevused Ldiming

1)4 klassi lopetanu oskab peast 1) Laulmine: lauldakse a capella ja saatega | Vaartuspadevus Eesti keel

Pacius “Mu isamaa, mu 6nn ja ithe- ja paigutise kahehiilsusega laule ja . " -

room*, ,,Pitha 66 (F. Gruber). kaanoneid klassitunnis ja 2-3 hidlseid laule Sotsiaalne padevus Matemaatika
kooris. Relatiivsete helikdrguste Enesemédratluspiddevus Loodusdpetus
kasutamine laulude 6ppimisel. Haile AL .

2) oskab laulda noodist kolavuse, ilmekuse ning héile Opipadevus Kunstipetus

astmenimedega lihtsamaid laule individuaalsete omaduste arendamine. Suhtluspéadevus Inmesedpetus

3) omandatud on 6-keelse
viikekandle v&i plokkfloodi
lihtsamad ménguvotted.

4) tunneb kuulmise jirgi taktimoote
2/4, % ja 4/4 ning oskab lahendada
riitmiiilesandeid.

5) tunneb helipikkusi: TA, TI-TI,
TA-I-TI, TA-A, TA-A-A, TA-A-A-
A, TAI-RI, TIRI-TIRI, TI-TIRI,

2) Pilliméng: pillimdnguoskuste
arendamine ja rakendamine erinevates
pillikoosseisudes, arendatakse edasi 6-
keelse viikekandle (IV astme akord) voi
plokkfloddi ménguvotteid.

3) Muusikaline liikumine: eri rahvaste
tantsude karakteri viljendamine liikumises.
Pohirdhk on eesti rahvatantsudel

4) Omalooming: lihtsad kaasméngud,
ostinatod, astmemudelid, tekstid, liikumine,
IT-vahendite kasutamine

5) Muusika kuulamine: kuulatud
muusikapalade iseloomustamine, tuginedes

Matemaatiline padevus

Ettevotlikkuspadevus

Kehaline kasvatus

Riitmika
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TIRI-TI, 1/4PAUS, 1/8PAUS,
POOLPAUS, TERVEPAUS.

6) tunneb noote viiulivotmes, oskab
neid leida noodijoonestikul.

7) tunneb diinaamikaméirke

8) teab nimetada hiileliike

muusika viljendusvahenditele ja
oskussonavarale. Tdhelepanu heliteose
meeleolule ja tempole. Arendatakse
muusikalist analiilisivdimet ja
vordlusoskust.

6) Muusikaline kirjaoskus: taktimdddud
2/4, % ja 4/4, uued riitmivormid TI-TIRI,
TIRI-TI, TA-I-TI, duur- ja moll-
helilaadid, noodikirja lugemise oskus.
Meloodia: pool-ja tervetooni
tundmadppimine, klaviatuur, kolmk®dla.
Nootide tdhtnimetused, viiulivoti.

7)Oppekiigud: kiiakse kontsertidel,
muusikaetendustel ning osaletakse
erinevatel dppekiikudel

5. klass

MUUSIKA (hinnang ajale 35 tundi)

Taotletavad dppetulemused Oppesisu Uldpidevused Ldiming

1)5.kl. I1opetanu oskab peast 1)Laulmine: Jitkub laulmisoskuse Viirtuspidevus Eesti keel

jargmisi laule: ,,Kas tunned maad* igakiilgne arendamine ning . 2 .

(J. Berad), ,,Meil aiaddrne tdnavas“ hiilekujunduslik t66. Voimetekohane Sotsiaalne padevus Matemaatika

(eesti rhl), ,,Eesti hiimn* (F. Pacius) kahehdélne laulmine. Laulude dppimisel Enesemadratluspiadevus Loodusdpetus
tuginetakse voimaluse korral Opipidevus Kunstiopetus

noodilugemisoskusele.
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2)eristab eesti regivérsilist ja
uuemat rahvalaulu, teab eesti
rahvatantse, -pille ning —laulikuid.

3)oskab lahendada kirjalikke
ilesandeid opitud helistikes.

4)tunneb noote viiulivotmes, oskab
neid leida noodijoonestikul ja
klaviatuuril.

5)tunneb helistikke C-a, G-e, F-d.

6)neljandik-taktimodtudes oskab
lahendada riitmiiilesandeid ja
riitmilis-meloodilisi
improvisatsioone.

T)oskab lahendada kirjalikke
iilesandeid opitud helistikes.

8)tunneb noote viiulivotmes, oskab
neid leida noodijoonestikul ja
klaviatuuril.

9tunneb helistikke C-a, G-e, F-d.

2)Pilliming: pillimdnguoskuste arendamine
ja rakendamine erinevates
pillikoosseisudes, kinnistatakse 6- keelse
viikekandle voi plokkfloddi manguvotteid.

3)Muusikaline liikumine: eri rahvaste
tantsude karakteri viljendamine liitkumises.
Pohirdhk on eesti rahvatantsudel

4)Omalooming: lihtsad kaasméngud,
ostinatod, astmemudelid, tekstid, litkumine,
IT-vahendite kasutamine

5) Muusika kuulamine: kuulatud
muusikapalade iseloomustamine, tuginedes
muusika véljendusvahenditele ja
oskussoOnavarale. Tdhelepanu heliteose
meeleolule ja tempole. Arendatakse
muusikalist analiiiisivdimet ja
vordlusoskust. Muusikateadmised
seostatakse kuulatava repertuaariga.
Tdhelepanu pooratakse heliteose
meeleolule, sisule, diinaamikale ja
tempole. Kuulamismaterjaliks on eesti
tuntumad lauljad, koorid, rahvalaulud, -
tantsud, -pillid.

6)Muusikaline kirjaoskus: Taktimdotude
2/4, % ja 4/4 kinnistamine, absoluutse
siisteemi kinnistamine, viiulivoti,
helikdrguste absoluutvédrtused ja nende
seostamine relatiivsete astmetega.
Klaviatuur, oktaavid. Helistikud C-a, G-e,
F-d. Kolmk®dlad.

7)Oppekiigud: kiiakse kontsertidel,
muusikaetendustel ning osaletakse
erinevatel dppekiikudel

Suhtluspidevus
Matemaatiline pidevus

Ettevotlikkuspiddevus

Inimesedpetus
Ajalugu

Kehaline kasvatus




6. Kklass

MUUSIKA (hinnang ajale 35 tundi)
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Taotletavad dppetulemused Oppesisu Uldpidevused Ldiming
6.klassi 10petaja : 1. Laulmine: Viidrtuspadevus Eesti keel
1) kuulab ja eristab muusikapalades | iihe- ja kahehéilsuse rakendamine Sotsiaalne padevus Vene keel
muusika viljendusvahendeid: laulmisel; kahe- vdi kolmehéilne laulmine . .
R o . .. Enesemidratluspidevus Inglise keel
meloodiat, riitmi, tempot, ansamblis vOi kooris; relatiivsete i
diinaamikat, timbrit ja vormi; helikorguste (astmete) kasutamine laulude | Opipiddevus Matemaatika
' ’ Oppimisel; , ~
2) kuulab ning vérdleb pp' o Suhtluspéidevus Loodusdpetus
vokaalmuusikat: héileliike (sopran, 2. Pilliméng: Matemaatiline pidevus Kunstidpetus
metsosopran, alt, tenor, bariton, Py 563 .
P L _ va}kekarldle]a{'vm plOkl_(ﬂOOdl Ettevotlikkuspddevus Inmesedpetus
bass), kooriliike (laste-, poiste-, ménguvotete siivendamine, .
mees-, nais_’ Segakoor); kooreja pilliménguoskuste arendamineja A_]alugu

dirigente kodukohas;

tuntumaid Eesti koore; teab Eesti
laulupidude traditsiooni;

3) kuulab ning eristab
instrumentaalmuusikat: pillirithmi
(klahv-, keel-, puhk- ja 160kpillid) ja

siimfooniaorkestrit;

4) tunneb ja eristab eesti
rahvamuusikat: rahvalaulu, -pille, -
tantse; oskab nimetada eesti

rahvamuusika suursiindmusi;

5) on tutvunud Soome, Vene, Liti,
Leedu, Rootsi, Norra, Suurbritannia,
Iiri, Poola, Austria,

Ungari voi Saksa
muusikatraditsioonidega ja suhtub

rakendamine erinevates pillikoosseisudes;
3. Muusikaline liikumine:

tunnetada ja viljendada liikumises
meloodiat, riitmi, tempot, diinaamikat ning
vormi; tantsida eesti laulu- ja ringminge;
eri rahvaste tantsude karakteri
viljendamine liikumises

4. Omalooming:

muusika véljendusvahendite kasutamine
erinevates muusikalistes tegevustes;

5. Muusika kuulamine ja muusikalugu:
kuulatud muusikapalade iseloomustamine,
tuginedes muusika véljendusvahenditele ja

oskussdnavarale; loomingulise
eneseviljenduse toetamine; regilaul,
rahvuslik drkamisaeg; orkestri- ja

Kehaline kasvatus
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neisse lugupidavalt;

6) iseloomustab kuulatavat
muusikapala ning pdhjendab oma
arvamust, kasutades muusika

oskussOnavara;

7) moistab allolevate oskussdonade
tahendust ning kasutab neid
praktikas:

eeltakt, viiulivoti, klaviatuur, duur-
helilaad, moll-helilaad, absoluutsed
helikdrgused

(tdhtnimed), helistik, toonika ehk
pohiheli, helistikumirgid, juhuslikud
mirgid, diees,

bemoll, bekarr, paralleelhelistikud;

8) kordavalt I kooliastme
muusikaline kirjaoskus ja
oskussonavara.

9) rakendab musitseerides 6-keelse
viikekandle voi plokkfloodi
minguvotteid; seostab

absoluutseid helikorgusi
pilliménguga;

10) laulab peast jargmisi laule:
,.Besti hiimn” (F. Pacius),
,Eesti lipp” (E.Vork),

,,Kui Kungla rahvas”

(K. A. Hermann),

,,Mu isamaa armas”’(saksa rahvalaul)

pilliliigid; Euroopa rahvaste muusika
6. Muusikaline kirjaoskus:

Maoisted: meloodia, riitm, harmoonia,
tdmber, tempo, diinaamika; taktimdddud
2/4, 34, 4/4, helilaadid, helistikud C-a, G-e
F-d; tdhtnimed; alteratsioonimirgid;
astmenimed

7. Oppekiigud:

teatris, kontserdil ja muuseumis kdimine
ning dppekdigud (helistuudiod,
raamatukogud,

muusikakoolid jne).
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7. klass
MUUSIKA (hinnang ajale 35 tundi)
Taotletavad dppetulemused Oppesisu Uldpidevused Lodiming
7.kl.16petanu 1)Laulmine: Viirtuspadevus Kunstidpetus
1)oskab peast jargmisi laule: lauldakse 1-2-hdilseid laule ja kaanoneid | Sotsiaalne piddevus Eesti keel ja kirjandus
F.Pacius “Mu isamaa, mu Onn ja klassitunnis ning kahe- vdi kolmehailseid . .
9 . . . ) ) Eneseméiiratluspadevus Inglise keel
room” , ,,Mu isamaa on minu arm laule kooris. Arendatakse vokaalseid i
(G.Ernesaks), ,,J44 vabaks, Eesti voimeid ning hédle individuaalseid Opipadevus Vene keel
meri” (V. Oksvort), , Kalevite omadusi. Hadlehoid héidlemurde perioodil. Suhtluspidevus Aialueu
kants”(P. Veebel) Relatiivsete korguste kasutamine laulude P __J £
Oppimisel Matemaatiline padevus Uhiskonnadpetus
2) Pilliméng: Ettevotlikkuspiddevus Geograafia

2) Teab nimetada tuntud heliloojaid,
interpreete, dirigente, orkestreid,

3)On tutvutud valikuliselt teiste
maade muusikapérandiga ning
suhtutakse sellesse lugupidavalt;
arutletakse muusika iile ja
analiiiisitakse seda oskussdnavara
kasutades; voetakse kuulda ja
arvestatakse teiste arvamust ning
pohjendatakse enda oma nii suuliselt
kui ka kirjalikult

4)Kasutab laule dppides relatiivseid
helikdrgusi (astmeid) ja seostab neid
absoluutsete helikorgustega
(tdhtnimed);

5)Modistab helistike C-a, G—e, F—d
(repertuaarist tulenevalt D-h)
tdhendust ning ldhtub nendest
musitseerides

iiksi ja ttheskoos, omandatakse lihtsamad
akustilise kitarri akordménguvotted,
kasutab keha-, riitmi- ja plaatpille,
plokkflooti voi 6-keelset viikekannelt
kaasméngudes ja/vdi ostinato’des;
kasutatakse muusikat esitades muusikalisi
teadmisi ja oskusi.

3) Muusikaline litkumine:

muusika meeleolu, stiili ja vormi
viljendamine liikumise kaudu Idhtuvalt
kujutlusvdimest, tunnetatakse ja
rakendatakse liikudes muusika
viljendusvahendeid; viljendatakse
litkumise kaudu erinevate maade
rahvamuusikale iseloomulikke karaktereid.

4) Omalooming:

teha kindlas vormis riitmilis-meloodilisi
kaasménge ja/v0i ostinato’sid keha-, riitmi-

Kasitoo ja tehnoloogia

Kehaline kasvatus
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ja plaatpillidel; kasutada lihtsaid
meloodiaid luues relatiivseid helikdrgusi
(astmeid); luua tekste: regivérsse, laulusonu
jne; véljendatakse muusika karakterit ja
meeleolu ning enda loomingulisi ideid
litkkumise kaudu.

5) Muusika kuulamine ja muusikalugu:

kuulata ja eristada muusikapalades
muusika viljendusvahendeid (meloodiat,
riitmi, tempot, diinaamikat, tdmbrit) ning
muusikateose iilesehitust; eristada kola ja
kuju jirgi keel-, puhk-, 166kpille ja
pillikoosseise.

6) Muusikaline kirjaoskus:

Uued riitmivormid TRIOOL, TI-TA-TI;
mdista taktimoodtude 2/4, 3/4, 4/4 ja
laulurepertuaarist tulenevalt kaheksandik-
taktimdodu tdhendust ning arvestada neid
musitseerides, astme- ja tdhtnimed
kordavalt, helistike C—a, G—e, F—d
kordamine

7. Oppekiigud:

kéiakse kontsertidel, muusikaetendustel
ning osaletakse erinevatel dppekdikudel
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8. klass
MUUSIKA (hinnang ajale 35 tundi)
Taotletavad dppetulemused Oppesisu Uldpidevused Lodiming
8.kl.Idpetanu 1)Laulmine: Viirtuspadevus Kunstidpetus
lauldakse 1-2-hdilseid laule ja kaanoneid | Sotsiaalne piddevus Eesti keel ja kirjandus
1)oskab peast jargmisi laule: klass1tunn.1s ning kahe- voi kolmehgalseld Eneseméiiratluspidevus Inglise keel
F.Pacius “Mu isamaa, mu &nn ja laule kooris. Arendatakse vokaalseid o
rf;f)m” Laul P6h'am,aas (0 voimeid ning hédle individuaalseid Opipadevus Vene keel
. 27 J . T e omadusi. Hadlehoid héidlemurde perioodil. . .
Vinter), ,,Oma laulu ei leia ma iiles .. ~ . Suhtluspddevus Ajalugu
(V. Ojakiiir) Relatiivsete korguste kasutamine laulude i
- ’ oppimisel. Viljendusrikas laulmine ja Matemaatiline pidevus Uhiskonnadpeus
2)Tunneb klahvpille. kolaiihtlus; hiile individuaalsete omaduste Ettevotlikkuspidevus Geograafia

3)On tutvunud Ladina- ja Pohja-
Ameerika muusikaga, rock- ja
popmuusikaga.

4)Omandanud uued mdoisted:
siinkoop, triool, bassivoti, intervall,
akord.

5) Korranud iile heliviltused, pausid,
riitmid, taktimdddud, madaldus- ja
korgendus- ja keelumirgid,
klaviatuuri ja tdhtnimetused,
helilaadid, helistikud C-a, G-¢, F-d,
tempo- ja diilnaamikamargid, 2- ja 3-
osalise vormi, rondo, variatsiooni.

(timber, diapasoon) kujundamine.
Harmooniataju arendamine kaanonite ja
lihtsate mitmehéilsete laulude kaudu.

2) Pilliméng:

tiksi ja tiheskoos, omandatakse edasi
lihtsamaid akustilise kitarri
akordménguvotteid, kasutab keha-, riitmi-
ja plaatpille, plokkfloéti voi 6-keelset
viikekannelt kaasméngudes ja/voi
ostinato’des; kasutatakse muusikat esitades
muusikalisi teadmisi ja oskusi.

3) Muusikaline liikumine:

muusika meeleolu, stiili ja vormi
viljendamine liikumise kaudu Idhtuvalt
kujutlusvdimest, tunnetatakse ja
rakendatakse liikudes muusika
viljendusvahendeid; viljendatakse
litkumise kaudu erinevate maade
rahvamuusikale iseloomulikke karaktereid.

Kisitoo ja tehnoloogia

Kehaline kasvatus
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4) Omalooming:

teha kindlas vormis riitmilis-meloodilisi
kaasménge ja/v0i ostinato’sid keha-, riitmi-
ja plaatpillidel; kasutada lihtsaid
meloodiaid luues relatiivseid helikdrgusi
(astmeid); luua tekste: regivirsse, laulusdonu
jne; véljendatakse muusika karakterit ja
meeleolu ning enda loomingulisi ideid
litkkumise kaudu.

5) Muusika kuulamine ja muusikalugu:

kuulata ja eristada muusikapalades
muusika viljendusvahendeid (meloodiat,
riitmi, tempot, diinaamikat, tdmbrit) ning
muusikateose iilesehitust; eristada kola ja
kuju jirgi klahvpille ja pillikoosseise.
Tutvumine maailmarahvaste muusikaga
(valikuliselt), rock- ja popmuusikaga.

6) Muusikaline kirjaoskus:

meetrum ja riitm. Riitmivormide siinkoop,
triool tundmadppimine neljandik-
taktimdodus ja nende kasutamine
harjutustes, riitmiimprovisatsioonides ja
instrumentaalsetes kaasméangudes.
Meloodia ja helilaad. Helistikud C-a, G-e,
F-d, kordavalt. Helistike D-h
tundmadppimine seoses
kitarriminguvotetega. Intervalli ja akordi
mdiste tutvustamine. Bassivotme
tutvustamine seoses lauludega. Muusikalise
lauseehituse tundmadppimine (motiiv,
fraas, lause, periood) seoses laulude
Oppimisega. Agoogikamirkide: ritenuto
(rit.), accelerando (accel.), allegro,
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moderato, andante, adagio, largo ning
artikulatsioonimirkide staccato, legato
tahenduse mdistmine ja kasutamine
musitseerimisel; muusikavormid.

7. Oppekiigud:

kéiakse kontsertidel, muusikaetendustel
ning osaletakse erinevatel Oppekdikudel

9. Kklass

MUUSIKA (hinnang ajale 35 tundi)

Taotletavad dppetulemused Oppesisu Uldpidevused Lodiming
Pohikooli 16petaja: 1) laulmine: iihe- ja kahehdilsuse Viidrtuspadevus Kunstiopetus
1) osaleb meeleldi muusikalistes f(aolire;l:ﬁ ;;1122 %:E%Hnﬁizli(léigz_ Vot Sotsiaalne padevus Eesti keel ja kirjandus
{fﬁfgﬁ;;;i?giéggi:ﬁf ansamblis, relatiivsete helikorguste Enesemadratluspadevus Inglise keel

’ (astmete) kasutamine, lauldes noodist Obipid v Keel
muusika erinevaid avaldusvorme; lihtsamaid meloodiaid: pipadevus ene kee
2) laulab iihe- voi mitmehiilselt 2) pilliming: pilliminguoskuse Suhtluspadevus Ajalugu
rihmas olenevalt oma haile rakendamine iiksi ja koos Matemaatiline padevus Uhiskonnadpeus
omapirast; musitseerides; o ) .
3 laulab koolikooris & . 3) muusikaline liikumine: muusika Ettevotlikkuspiddevus Geograafia

) aulab KOOlKoOor1s F)petaJa meeleolu, stiili ja vormi viljendamine Kiisitos ia tehnoloogia
soovitusel ja/vdi musitseerib liikumise kaudu lihtuvalt 1100 J g
erinevgtes . kujutlusvimest; Kehaline kasvatus
vokaalinstrumentaalkoosseisudes; - . .
O . 4) omalooming: loominguliste ideede

kasutabnlfe.ha:,. riitmi- ja plaatpille, teostamiseks sobivate muusika
p{c.)kkﬂootl v0i b-keelset viljendusvahendite leidmine ja
viikekannelt, rakendab kasutamine; loomingulise
musitseerides kitarri lihtsamaid enesev'ziljen’duse toetamine:
akordméanguvotteid ning lahtub 5) muusika kuulamine ja muusikalugu:

absoluutsetest helikdrgustest

isiklike, pohjendatud seisukohtade
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(tdhtnimedest) pillimédngus;

4) oskab kuulata iseennast ja
kaaslasi ning hindab enda ja teiste
panust koos musitseerides;

suhtub kohustetundlikult endale
voetud tilesannetesse;

5) oskab laulda eesti rahvalaulu (sh
regilaulu) ning peast jirgmisi
laule:,,Eesti hiimn” (F. Pacius),
,Eestlane olen ja eestlaseks jddn*
(A. Mattiisen ), ,,Saaremaa valss” (R.
Valgre).

6) kasutab noodist lauldes
relatiivseid helikorgusi (astmeid);

7) rakendab iiksi ja rithmas
musitseerides teadmisi muusikast
ning véljendab erinevates
muusikalistes tegevustes oma
loomingulisi ideid;

8) viljendab oma arvamust kuuldud
muusikast ning pdhjendab ja
analiiiisib seda muusika

oskussdnavara kasutades suuliselt ja
kirjalikult;
9) leiab iseloomulikke jooni teiste

maade rahvamuusikas ning toob eesti
rahvamuusikaga

vorreldes esile erinevad ja sarnased
tunnused;

10) vairtustab heatasemelist
muusikat elavas ja salvestatud

0)

avaldamine muusika kuulamisel,
tuginedes muusika
viljendusvahenditele ja
oskussonavarale, muusika esitamise
koosseisud, hidleliigid, muusikateater:
ooper, operett, ballett, muusikal, Jazz-
muusika pohijooned ja stiilid.
muusikaline kirjaoskus: kordavalt
klaviatuur ja tdhtnimetused,
alteratsioonimérgid, helilaadid,
helistikud C—a, G—e, F—d (repertuaarist
tulenevalt D-h), intervalli moiste,
diinaamika, tempo, vorm. Uus teema
akord.

7) dppekdigud: muusikateatris, kontserdil

ja muuseumis kdimine ning dppekaigud
(helistuudiod, raamatukogud,
muusikakoolid, muusikakdrgkoolid
jne).
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ettekandes;

11) teab autoridigusi ning sellega
kaasnevaid digusi ja kohustusi;
huvitub muusikaalasest tegevusest ja
védrtustab seda ning osaleb
kohalikus kultuurielus;

12) valdab iilevaadet muusikaga
seotud elukutsest ja voimalustest
muusikat 6ppida;

13) kasutab infotehnoloogia
vahendeid muusikalistes tegevustes.




