Ainevaldkond ,,Tehnoloogia‘

1. Uldalused
1.1. Tehnoloogiapidevus

Tehnoloogiavaldkonna dppeainete dpetamise eesmirgiks pohikoolis on kujundada opilastes eakohane tehnoloogiapiddevus: suutlikkus tulla toime
tehnoloogiamaailmas, mdista tehnoloogia arengusuundumusi ning seoseid teadussaavutustega; omandada tehnoloogiline kirjaoskus
tehnoloogiavahendite eakohaseks, loovaks ja innovaatiliseks kasutamiseks, 10imides mottetood kielise tegevusega; analiilisida tehnoloogia
rakendamisega kaasnevaid vOimalusi ja ohte; jiargida intellektuaalomandi kaitse ndudeid; lahendada probleeme, 16imides mottetood kéelise
tegevusega, ja viia ideid ellu eesmérgipéraselt; tulla toime majapidamistdodega ja toituda tervislikult.

Tehnoloogiavaldkonna ainete dpetamise kaudu taotletakse, et pohikooli 16puks Opilane:
1) tuleb toime tehnoloogilises maailmas ning kasutab tehnoloogiavdimalusi arukalt ja loovalt;

2) nieb ja moistab loodusteaduste ning tehnoloogia arengu seoseid ning viljendab oma arvamust tehnoloogia arengu ja tddmaailma muutumise
kohta;

3) nieb kielises tegevuses ja mottetoos voimalust igapdevaelu mitmekesistada ning praktilisi probleeme lahendada;

4) wvalib ja analiiiisib tehnilisi ja loovaid lahendusi ning nendega kaasnevaid mojusid ja ohte;

5) oskab lugeda ja koostada lihtsat joonist ning juhendit, on suuteline iilesannet esitlema ja oma arvamust pohjendama;
6) arvestab esemete disainiprotsessis nende kujunduse seost funktsionaalsuse, esteetilisuse ja kultuuritraditsioonidega;

7) valib oma ideede teostamiseks sobivaid materjale, tddvahendeid ja tootlemise viise ning peab tdhtsaks toovahendite ohutut ja materjalide
saastlikku kasutamist;

8) oskab tooprotsessi kdigus suhelda ja teiste Opilastega koostddd teha;
9) rakendab meniiiid kavandades ja analiiiisides tervisliku toitumise pShitddesid ning oskab valmistada lihtsamaid tervislikke toite;
10) tuleb toime koduste majapidamistoodega;

11) omab iilevaadet valdkonnaga seotud elukutsetest ja ametitest minevikus ja tdnapdeval, teab tootmise ja tootlemise valdkonnaga seotud
edasidppimise voimalusi.



1.2. Tehnoloogiavaldkonna oppeained ja nende maht

Tehnoloogiavaldkonda kuuluvad kolm dppeainet:

1) tod0petus, mida Opitakse 1.—3. klassini;

2) tehnoloogiadpetus, mida Opitakse 4.-9. klassini;

3) kdisitoo ja kodundus, mida Opitakse 4.—9. klassini.

Ainekavades esitatud taotletavate dpitulemuste ja aine dppesisu koostamisel on aluseks arvestuslik nddalatundide jagunemine dppeaineti.
I kooliaste — todopetus 4,5 nddalatundi

IT kooliaste — tehnoloogiadpetus, kisitoo ja kodundus 5 nddalatundi

III kooliaste — tehnoloogiadpetus, kisitdo ja kodundus 5 niddalatundi

Oppeainete nidalatundide jagunemine kooliastmete sees miiratakse kindlaks kooli &ppekavas, arvestades, et taotletavad Spitulemused ja dppe-
kasvatuseesmirgid on saavutatavad. Oppesisu kisitlemises teeb valiku ainedpetaja, arvestades, et kooliastmeti kirjeldatud Opitulemused,
valdkonnapidevused ja tildpadevused on saavutatavad.

Tooopetuses kisitletakse kisitod, kodunduse ja tehnoloogiadpetuse algtddesid ning kujundatakse esmaseid osaoskusi, valdkonna- ja
ildpadevusi. Alates II kooliastmest moodustab kool dpilaste soovide ja huvide pohjal dpperiihmad, millesse jagunedes on Opilastel vdoimalus
valida oppeaineks kas kisitoo ja kodundus vdi tehnoloogiadpetus. Opperiihmadesse jagunemine ei ole soopdhine ning kooli dppekava
koostamisel voidakse II ja III kooliastmes tehnoloogiavaldkonna dppeaineid dpetada iihendatult nii, et see aitaks kaasa soolise vorddiguslikkuse
edendamisele ja annaks nii poistele kui tiidrukutele vajalikul médral teadmisi ja oskusi nii tehnoloogiadpetuse kui kodunduse ja késitoo alal.
Vihemalt 10% oppeks vahetavad Opilased Opperithmad nii, et tehnoloogiadpetuse asemel on kodundus ning késitod ja kodunduse asemel
tehnoloogiadpetus.

Tehnoloogiaopetuses kujundatakse viit osaoskust: tehnoloogia igapdevaelus, disain ja joonestamine, materjalide to6tlemine, kodundus vahetatud
Opperiihmades, projektitod. Esimesed kolm osa hdlmavad dppest 65%, projektitod 25% ja kodundus 10%.

Kisitoo ja kodunduse Opetamisel kujundatakse nelja osaoskust: kdsitoo, kodundus, tehnoloogiadpetus vahetatud dpperiihmades ja projektitdo.
Kisitod ja kodundus holmavad Oppest ligi 65%, millest vihemalt kolmandik on kodundus, ligi 25% Oppemahust on projektitoé ja 10%
tehnoloogiadpetus. Osaoskuste kujundamine ja teemade jdrjestus Oppeaastas kavandatakse kisitod ja kodunduse ning tehnoloogiadpetuse
Opetajate koostoos. Kisitod ja kodunduse ning tehnoloogiadpetuse ainekavas on igal aastal iihe Oppeveerandi pikkune projektitdd osa, mis
toimub modlemas aines iihel ajal ja mille puhul valivad Opilased kisitletava teema vastavalt huvidele, olenemata sellest, kas nad Opivad
tehnoloogiadpetust voi kisitood ja kodundust. Projektitoid voib 16imida omavahel, teiste Oppeainete ja klassidevaheliste projektidega ning



ilekooliliste ja pikemaajaliste koolidevaheliste ettevotmistega. Projektitoé valimisel peetakse silmas kohalikke traditsioone, uudseid ja
tavapdraseid tootlemisviise ning teatud teema siivitsi késitlemise huvi. Projektito on iseseisev tervik, mille puhul ei eeldata Opilastelt varasemaid
teemaga seonduvaid oskusi ja teadmisi.

1.3. Ainevaldkonna Kkirjeldus ja valdkonnasisene 16iming

Tehnoloogiavaldkonna Oppeainetes kujundatakse traditsioonilisel ja niiiidisaegsel tehnoloogial pohinevaid teadmisi, oskusi, védrtusi ning
hoiakuid. Opikeskkond ning &ppekorraldus aitavad mdista iimbritsevat esemelist maailma ning kultuuritraditsioonide ja tehnoloogilise maailma
arengut. Ainevaldkonna dppeained Opetavad nigema kisitletavate teemade seost iimbritseva elukeskkonnaga ning soodustavad eri Oppeainetes ja
elusfadrides omandatu praktilist rakendamist. Opitakse mdistma toote loomisel tekkivaid valikuid, leidma ning kombineerima erinevaid
keskkonnahoidlikke teostusviise ja neid analiiiisima. Niitidisiihiskonnas on olulisel kohal tehnoloogiline kirjaoskus. Tundides uuritakse ning
arutletakse nihtuste ja olukordade iile ning kasutatakse erinevaid teabeallikaid, iihendatakse loov mottet6o ja kdeline tegevus, mis on oluline
inimese fiisioloogilises ning vaimses arengus. Oppe kdigus innustatakse Opilasi esitama uusi ideid, kavandatakse, modelleeritakse ja
valmistatakse esemeid ning dpitakse neid esitlema. Uhiste arutluste kiigus opitakse eseme disainiprotsessi analiiiisima, erinevaid tehnilisi ja
loomingulisi lahendusi ndgema, kogema ja hindama ning oma td6le hinnangut andma.

Opitakse positiivselt meelestatud keskkonnas, milles tunnustatakse pilaste piitidlikkust ja arengut, toetatakse omaalgatust, ettevotlikkust ja
loovust ning véidrtustatakse Eesti ja maailma kultuuriloomingut ja -tausta. Opetus arendab t60- ja koostodoskusi, kriitilist motlemist ning
analiiiisi- ja hindamisoskusi. Erinevate rakenduslikku laadi tegevuste analiiiisimine aitab Opilastel teha karjdériotsuseid ning leida meelepéraseid
hobisid.

Tehnoloogiaopetuses on rohuasetus niitidisaegsel tehnoloogilisel métteviisil, toomaailmas vajalike viirtushoiakute ja -hinnangute kujundamisel.
Sadstvat arengut arvestades omandavad dpilased oskused tulla toime tinapieva kiiresti muutuvas tehnoloogiamaailmas. Opitakse mdistma ning
hindama tehnika ja tehnoloogia olemust ning selle osa ithiskonna arengus. Opitakse siduma méttetood ja kielist tegevust ning mdistma koolis
opitava seoseid elukeskkonnaga. Ainedpetuse rikastamiseks kasutatakse paikkonnas pakutavaid voimalusi. Oppesisu on pdimitud praktiliste
probleemide lahendamisega, eseme kavandamine ja valmistamine tunnis holmab kogu arendustsiiklit ideeloomisest toote esitluseni.

Kisitootundides oOpitakse tundma erinevaid tooliike, millest on kohustuslikud dmblemine, kudumine, heegeldamine ja tikkimine. Eseme
kavandamine, t60 organiseerimine, rahvakunstitehnikate alused ning materjalidpetus on ldbivate teemadena seotud nii kohustuslike tooliikide kui
ka valikteemade ja projektidega. Praktilistes toodes saab iihte eset valmistades tihendada mitu to6liiki.

IT kooliastmes keskendutakse eelkdige pohiliste todvotete ja tehnoloogiate omandamisele ning juhendi jirgi tootamise vOi abimaterjalide
kasutamise oskuse arendamisele. Igal aastal tehakse praktilisi toid, mis voimaldavad dpitud tehnikaid loovalt rakendada.

I kooliastmes keskendutakse rohkem loomingulisele to6le ning t66 teadlikule korraldamisele. Opetuses jirgitakse tootearendustsiiklit teabe
kogumisest, idee leidmisest, eseme ning to0 ajalisest ja tehnilisest kavandamisest kuni toote teostuse ning esitlemiseni.



Kodundusoppes omandatakse teadmisi ja oskusi igapdevaeluga toimetulekuks. Lisaks praktilisele toiduvalmistamisele Opitakse tervisliku
toitumise pohitddesid ning tasakaalustatud meniiii koostamist. Oppetods arendatakse majandamisoskust, kujundatakse keskkonnasizstlikku ning
oma Oigusi ja kohustusi teadvat tarbijat, analiilisitakse inimeste tarbijakditumist ning piiiitakse leida seoseid ja vastuolusid inimeste
terviseteadlikkuse ning tegeliku kditumise vahel. Kodundusdpe loob head voimalused rakendada néiteks bioloogias, keemias, matemaatikas ja
teistes Oppeainetes omandatut.

Kodundustunnis Opitakse meeskonnana, mis loob sobivad vdimalused arendada sotsiaalseid oskusi: heatahtlikku ja arvestavat suhtumist
kaaslastesse, organiseerimis- ning meeskonnatdoks vajalikke voimeid ja ithise t60 analiitisimise ning hindamise oskust.

1.4. Uldpidevuste kujundamise véimalusi

Tehnoloogiavaldkonna ained pakuvad iildpadevuste kujundamiseks voimalust iihiselt arutleda, kuidas lahendada igapdevaelus esile kerkivaid
olukordi, iihistoid ning erinevaid iilesandeid ja projekte. Pddevustes eristatava nelja omavahel seotud komponendi — teadmiste, oskuste,
vidrtushoiakute ja -hinnangute — kujundamisel on kandev roll professionaalsel Opetajal, kes loob oma véddrtushinnangute ja
enesekehtestamisoskusega sobiva dpikeskkonna ning mojutab dpilaste vidrtushinnanguid ja kditumist.

Kultuuri- ja viirtuspidevus .Loovust arendavad tegevused ning projektid dpetavad arvestama arvamuste ja ideede paljusust. Uhised arutelud
ning iilesanded ja nende tulemuse analiiiisimine aitavad Opilastel kujundada ja péhjendada oma arvamusi, tunda t66rodmu ning vastutust alustatu
lopetada. Kisitletavate teemade ja praktiliste tegevuste kaudu Opetatakse viirtustama loomingut ning kujundama ilumeelt, hindama oma ja teiste
maade ning rahvaste kultuuripdrandit, samuti vadrtustama tehnoloogiasaavutusi.

Sotsiaalne ja kodanikupiddevus. Erinevad iihisto6 vormid tehnoloogiaainetes suunavad Opilasi koostodd tegema, arendades tolerantsust ja
valmidust aktsepteerida inimeste erinevusi ning arvestada neid suhtlemisel. Opilasi juhitakse analiilisima oma kéitumist ning selle moju
kaaslastele ja iilesannete lahendamisele.

Enesemiiratluspidevus. Praktiline tegevus ning selle analiilis arendavad Opilastes suutlikkust moista ja hinnata ennast, oma norku ja tugevaid
kiilgi ning aitavad neil teha otsuseid enda arengu ja tulevase todelu kohta. Kodundusdppes omandatud teadmised tervislikust toitumisest ja
toitumishdiretest Opetavad vidrtustama tervislikku eluviisi ning loovad eeldused seda jargida.

Opipidevus. Opitakse nigema ja analiiiisima tehnoloogia seost erinevate teadmistega ning kogetakse teistes Gppeainetes Opitu vajalikkust
praktikas. Too iseseisev korraldus alates teabe kogumisest, materjalide ja tootlemisviisi valikust ning I0petades to6 tegemise ja tulemuse
analiiiisiga arendab suutlikkust mérgata ning lahendada probleeme, hinnata ja arendada oma vdimeid ning juhtida dppimist.

Suhtluspidevus. Uhiste iilesannete ja projektide kaudu pitakse ennast selgelt ja asjakohaselt viljendama ning teistega arvestama, vajaduse
korral teisi aitama ning koos tootamise eeliseid kogema. Uurimist vajavate lilesannete lahendamine ning esitluste koostamine arendab oskust
lugeda ning mdista teabe- ja tarbetekste ning kirjutada eri liiki tekste.



Matemaatika-, loodusteaduste- ja tehnoloogialane piadevus. Tehnoloogiaainetes rakendatavad konkreetsed probleemilahendused nduavad
arvutamis- ja mootmisoskust, oskust kasutada loogikat ja matemaatilisi siimboleid. Pakutakse motlemist arendavaid tegevusi, milles on vaja
piistitada probleeme, leida sobivaid lahendusteid, pohjendada oma valikuid ja analiiiisidatulemusi. Opitakse kasutama ja looma ning kriitiliselt
hindama erinevaid tehnoloogiaid ja tehnoloogilisi abivahendeid. Opitakse mdistma teaduse osa tehnika arengus ja vastupidi.

Ettevotlikkuspidevus. Tehnoloogiavaldkonna ainetes on olulisel kohal avatus loomingulistele ideedele ja originaalsetele vaatenurkadele.
Esemeid valmistades ldbitakse toote arendamise tsiikkel idee leidmisest valmis tooteni. Aineprojektid vdoimaldavad Opilastel katsetada oma
ideede elluviimist mitmesuguste ettevotlusmudelite kaudu, niiteks pidada meeskonnana ajutiselt koolis kohvikut, disainida moni suuremahuline
toimiv ese ning organiseerida tooprotsess klassis.

1.5. Oppeainete 16imingu véimalusi teiste ainevaldkondadega

Tehnoloogia ainevaldkond toetub teistes dppeainetesomandatud teadmistele, pakkudes vdoimalusi jouda praktilistes tegevustes arusaamisele, et
teadmised on omavahel seotud ning igapdevaelus rakendatavad. Abstraktsele analiiiisile lisanduvad nidgemise, kompimise ja katsetamise
voimalused ning silmaga nédhtav tulemus. Aineprojektid véimaldavad 16imida tehnoloogiavaldkonna dppeaineid teiste ainevaldkondadega, luua
seoseid ainevaldkonna sees ja teiste Oppeainetega.

Keel ja kirjandus, sh voorkeeled. Opilastes kujundatakse oskust viljendada end selgelt ja asjakohaselt nii suuliselt kui ka kirjalikult. Teavet
kogudes ja esitlusi koostades areneb opilaste tehnoloogiline sénavara. Opilasi suunatakse kasutama kohaseid keelevahendeid ning jirgima
digekeelsusnoudeid. Oma to6d esitledes ja valikuid pdhjendades saavad dpilased esinemiskogemusi ning arendavad viljendusoskust. Opilaste
tdhelepanu juhitakse kirjalike toode (nt juhendid, referaadid) korrektsele vormistamisele. Todiilesannete ning projektide jaoks voorkeelsetest
tekstidest teabe otsimine toetab voorkeelte omandamist.

Matemaatika. Tehnoloogiaainetes kasutavad opilased loogilist m&tlemist ning matemaatilisi teadmisi. Opilaste arvutustel ja mddtmistel on
praktiline tagajirg, vigu ja nende tagajirgi mirgatakse kohe, moistetakse, et analiiiis ning paremate lahenduste leidmine on véltimatu.

Loodusained. Selleks et tootada erinevate looduslike ja tehismaterjalidega, on tarvis tutvuda nende materjalide omadustega.
Tehnoloogiadpetuses, kisitoos ja kodunduses puutuvad dpilased otseselt kokku mitme keemilise ja fiilisikalise protsessiga.

Sotsiaalained. Tehnika ja tehnoloogia arengu tundmine, arengu pdhjuste teadvustamine ja edasiste arengusuundade mdistmine aitab tunnetada
inimiihiskonna arengut. Uhiselt tootades Opitakse teistega arvestama, kditumisreegleid jargima ning oma arvamusi kaitsma. Opitakse méarkama ja
hindama eri rahvaste kultuuritraditsioone.

Kunstiained. Erinevate esemete kavandamine ja disainimine ning valmistamine pakub Opilastele voimalusi end loominguliselt véljendada.
Opitakse hindama uudseid ja isikupidraseid lahendusi ning mirkama toodete disaini funktsionaalsust ja seoseid kunstiloomingu ning
kultuuritraditsioonidega.



Kehaline kasvatus. Praktilised iilesanded aitavad kinnistada terviseteadlikku kditumist, Opetavad arvestama ergonoomikapohimdtteid ning
vidrtustama tervislikku toitumist ja sportlikku eluviisi.

1.6. Labivate teemade rakendamise voimalusi

Tehnoloogiavaldkond seondub kdigi libivate teemadega. Oppekava libivaid teemasid peetakse silmas valdkonna dppeainete eesmirgiseade,
Opitulemuste ning oppesisu kavandamisel, ldhtudes kooliastmest ning Gppeaine spetsiifikast.

Elukestev ope ja karjiari planeerimine. Kujundatakse iseseisva tegutsemise oskust, mis on oluline alus elukestva 6ppe harjumuste ja hoiakute
omandamisel. Erinevate oppevormide kaudu arendatakse Opilaste suhtlus- ja koostoooskusi, mis on tidhtsad tulevases tdoelus. Tutvumine
tehnoloogia arengu ja inimese rolli muutumisega toOprotsessis aitab tunnetada elukestvadppe vajadust. Oma ideede rakendamiseks
tehnoloogiliste vOoimaluste valimine, t66 kavandamine ning iiksi ja koos todtamine aitavad arendada ning analiiiisida oma huvisid, toovoimet ja
koostoooskusi. Oppetegevus voimaldab vahetult kokku puutuda toomaailmaga (nt ettevotete kiilastamine): Opilastele tutvustatakse
ainevaldkonnaga seotud elukutseid, ameteid, erialasid ja edasidppimise vdimalusi. Oppetegevus annab Spilastele teadmised sellest, et eri to6del
voivad olla erinevad nduded ja ka tootingimused, ning nii suunatakse Opilasi analiilisima, kas nende tervislik seisund ja fiisioloogiline eripdra
sobivad selleks, et teha neid huvitavat t66d. Opilaste tihelepanu juhitakse sellele, miks on oluline tooohutusest kinni pidada ja kuidas v&ib
tervise kahjustamine piirata teatud valdkondades toGtamist.

Keskkond ja jiatkusuutlik areng. Toodet v4i toitu valmistades on téhtis sddstlikult kasutada nii looduslikke kui ka tehismaterjale. Tdhelepanu
pooratakse keskkonnasdistlike tarbimisharjumuste kujundamisele ja kujunemisele. Jiddtmete sortimine ning energia ja ressursside kokkuhoid
tundides aitavad kinnistada 6koloogiateadmisi.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus .Algatusvoime, ettevotlikkus ja koostoo on tihedaltseotud tehnoloogiaainete sisuga. Ideede realiseerimise ja
to0 korraldamise oskus on iiks valdkonna Oppeainete Gpetamise pohilisi eesmirke. Ettevotlikkust toetavad oskuslikult ellu viidavad projektid,
mis annavad Opilastele voimaluse oma vdimeid proovile panna.

Kultuuriline identiteet. Tutvumine esemelise kultuuri, kommete ja toitumistavadega vdimaldab niha kultuuride erinevust maailma eri paigus
ning teadvustada oma kohta mitmekultuurilises maailmas. Opitakse kasutama rahvuslikke elemente esemete kavandamisel.

Teabekeskkond. Oma t66d kavandades ja ainealaste projektide jaoks infot kogudes Opitakse kasutama erinevaid teabekanaleid ning hindama
kogutud info usaldusviirsust. Interneti kasutamine vdimaldab olla kursis tehnoloogiliste uuendustega ning tutvuda kogu maailma disainerite,
inseneride ja kdsitootegijate loominguga.

Tehnoloogia ja innovatsioon. Tundides kasutatakse erinevaid materjale ja tootlusviise. Ulesandeid lahendades ja tulemusi esitledes dpitakse
kasutama arvutiprogramme, leitakse vOimalusi rakendada Oppeprotsessis digikeskkonda. Tutvutakse arvuti abil juhitavate seadmete ja
masinatega, kuna nendega tootamine loob vdoimaluse dppida tundma tdnapédevaseid tehnoloogilisi voimalusi.



Tervis ja ohutus .Tutvutakse tooohutusega eri toode puhul ning Opitakse arvestama ohutusndudeid. Tutvumine erinevate looduslike ja
slinteetiliste materjalidega ning nende omadustega aitab teha esemelises keskkonnas tervisest lahtuvaid valikuid. Tervisliku toitumise pohitddede
omandamine ning tervislike toitude valmistamine Opetavad terviseteadlikult kdituma.

Viairtused ja kolblus. Tehnoloogiaained kujundavad véartustavat suhtumist uudsetesse, eetilisi ja 0koloogilisi tdekspidamisi arvestavatesse
lahendustesse. Rithmas tootamine annab védrtuslikke kogemusi, kuidas arvestada kaaslastega, arendada organiseerimisoskust ning lahendada
konflikte. Kodunduse etiketiteemade kaudu kujundatakse praktilisi kditumisoskusi, Opitakse mdistma kéitumisvalikute pdhjusi ja voimalikke
tagajirgi.

1.7. Oppetegevuse kavandamine ning korraldamine

Oppetegevust tooopetuses, kisitoos ja kodunduses ning tehnoloogiadpetuses kavandades ja korraldades:

1) ldhtutakse Oppekava alusvéartustest, iildpddevustest, Oppeaine eesmérkidest, taotletavatest Opitulemustest, Oppesisust ning toetatakse
16imingut teiste Oppeainete ja lidbivate teemadega;

2) vdoimaldatakse Oppida individuaalselt ning iiheskoos nii iseseisva, paaris- kui ka rithmat66 kaudu, et Opilastest kujuneksid aktiivsed ning
iseseisvad Oppijad;

3) kasutatakse diferentseeritud dppeiilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad individualiseeritud kisitlust ning suurendavad dpimotivatsiooni;

4) arvestatakse kooli ainekava ja Opetaja tookava koostamisel ka teistes ainetes Opitavat ning l10imitakse Oppesse vOimaluse korral teisi
oppeaineid. Selleks kohaldatakse tooopetuses iildopetuse pohimotteid. Tehnoloogiadpetus on tihedalt 16imitud matemaatika ja loodusainetega.
Kodunduse teemade juures leitakse 10imingu voOimalusi nii iihiskonnadpetuse, inimesedpetuse, bioloogia kui ka keemiaga, kinnistatakse
terviseteadliku kditumise oskusi tunnis tehtavate praktiliste iilesannetega ning organiseeritakse dppetegevus dpetajate koostdo kaudu koolis;

5) arvestatakse, et valdkonna kdigi ainete dppetegevus on rakendusliku suunitlusega. Teoreetiline ja praktiline osa vahelduvad vastavalt dpilaste
suutlikkusele ning edasijoudmisele. Toote disainiprotsessis omandatakse vajalikke teadmisi, oskusi ja hoiakuid. Arvestatakse Opilaste arengut,
edasijoudmist ning suutlikkust;

6) jalgitakse, et tooOpetuse Oppetegevus oleks vaheldusrikas, vdimaldades ldbida erinevaid tooliike ja teemasid, katsetada mitmesuguste
materjalide tootlemist ning tutvuda nende omadustega kielise tegevuse ning loovuse kaudu;

7) innustatakse Opilasi oma arvamust avaldama, arutletakse iihiselt dpetusega seotud teemadel ning pooratakse tihelepanu vaartuskasvatusele;
8) luuakse klassis asjalik ja meeldiv tdine dhkkond ning toetatakse Opilaste loovust ja omaalgatust;

9) kasutatakse paikkonnas pakutavaid vdimalusi, et ainedpetust mitmekesistada.



Kisitoos ja kodunduses ning tehnoloogiadpetuses:
1) rakendatakse niiiidisaegseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogiatel pohinevaid dpikeskkondi ning Gppematerjale ja -vahendeid;
2) laiendatakse opikeskkonda (raamatukogu, arvuti/ multimeediaklass, looduskeskkond, ettevotted, koolidu, néditused, muuseumid jm);

3) kasutatakse tdnapdevaseid Oppemeetodeid, sh aktiivopet (loov motte- ja praktiline tegevus, projektdpe, uurimistood, katsetused, nt erinevate
materjalide ja ainete omadused, ilirituste ja niituste korraldamine, internetipohiste keskkondade kasutamine oma ideede ja to6 tutvustamiseks
ning eksponeerimiseks, mangud, arutelud, diskussioonid, viitlused jm);

4) pannakse pearohk loovale disainiprotsessile (kavandamine, katsetamine, eseme tdiendamine jm), rahvuslike tootraditsioonide sdilitamisele (nt
rahvuslik ese, rahvakunstist parit motiivide kasutamine toote kaunistamisel jm) ning niitidisaegsele tehnoloogiale;

5) podratakse enne uute tootlemisviiside ja seadmete kasutamist tdhelepanu ohutusele, sh tooohutusalasele instrueerimisele ning ohutute
toovotete demonstreerimisele;

6) planeeritakse Oppesisu ajaline jaotus — tundide arv ja jirjestus —, arvestades iihtlasi soovitust valida késitoods kaks pohilist tooliiki, millega
seostada ainesisesed ldbivad teemad (kavandamine, rahvakunst, t66 organiseerimine ja materjalid);

7) kasutatakse projektipohiseid Oppetodvorme (sh Oppeainete- ja eluvaldkondadevahelised projektid, iihist6o ettevotlusega ning poiste ja
tiidrukute koosto6 nii kodunduses, kisitoos kui ka tehnoloogiadpetuses), mis voimaldavad poorata rohkem tdhelepanu paikkonna
traditsioonidele, tutvuda erinevate tehnikatega ja neid katsetada, suunata Opilasi iseseisvalt ning koos teistega loovalt probleeme lahendama ja
aineiiritusi korraldama;

8) jaotatakse kodundusdppes klass toitu valmistades ja teisi praktilisi iilesandeid tehes vdiksemateks rithmadeks (1-5 Opilast);
9) peetakse silmas, et tehnoloogiadpetus on peamiselt iiles ehitatud eseme arendustsiiklile;

10) taotletakse, et Opilaste dpikoormus, sh kodutodde maht on moddukas, jaotub Oppeaasta jooksul iihtlaselt ning jdtab neile piisavalt aega
puhata ja huvialadega tegelda;

11) ldhtutakse eesmirgist, et kodused iilesanded kisitoos ja tehnoloogiadpetuses oleks seotud peamiselt tooks vajaliku teabe hankimise, t60
iseseisva kavandamise ja organiseerimisega, kisitoos ka eseme disainiga, ning vilditakse liigset otsest juhendamist;

12) labitakse koik etapid alates info otsimisest, tootedisainimisest, toote teostusest kuni selle tutvustamiseni teistele opilastele;

13) kohandatakse Oppesisu ja Opitulemusi vastavalt dpilaste voimekusele.



1.8. Hindamise alused

Tehnoloogiavaldkonna Oppeainetes on hindamise eesmérk toetada Opilaste arengut, innustada Opilasi sihikindlalt dppima, suunata nende
enesehinnangu kujunemist, siivendada ja tekitada elukestvat kisitdo-ja tehnoloogiahuvi, suunata ja toetada Opilasi haridustee valikul. Hindamine
toetab Opilaste tehnoloogiapddevuse kujunemist, tehnoloogilise kirjaoskuse arengut ja annab tagasisidet opilaste individuaalse arengu kohta, olles
lahtekohaks jdrgneva Oppe kavandamisel.

Hindamisel ldhtutakse vastavatest pohikooli riikliku dppekava iildosa sétetest ning kasutatakse kujundavat ja kokkuvdotvat hindamist, 1dhtudes
piistitatud Oppeiilesandest ning kehtiva dppekava sisust ja eesmérkidest. Opilasi hinnates on olulised nii Opetaja sonaline hinnang, numbriline
hinne kui ka dpilaste enesehinnang.

Tehnoloogiavaldkonna Oppeainetes hinnatakse lisaks Opilaste edukat osalemist aineoliimpiaadidel, -konkurssidel, -iiritustel ja voistlustel. 9.
Klassis voib Opilaste teadmiste ja oskuste kokkuvotvaks hindamiseks teha 16put6o. Tehnoloogiadpetuses hinnatakse Opilaste tookultuuri,
tehnoloogilist kirjaoskust ja eseme kavandamist ning valmistamist:

1) suhtumist dppetoosse, tookust, piitidlikkust, jarjekindlust, tdhelepanelikkust;
2) koostdooskust, abivalmidust, iseseisvust t60 tegemisel;
3) dpperuumide kodukorra tditmist;

4) kavandamist (originaalsust, iseseisvust, idee voi kavandi rakendamise voimalikkust), materjali ja todvahendite valiku otstarbekust, eseme
valmistamise viisi, todjoonise tehnilist korrektsust jm;

5) valikute (ideede, tootlusviiside, materjalide jm) tegemise, analiiiisimise ja pdhjendamise ning seoste kirjeldamise oskust;

6) valmistamise kulgu (materjalide ja toovahendite ning kirjalike ja infotehnoloogiliste vahendite kasutamise oskust, teoreetilisi teadmisi ja
nende rakendamise oskust, tdoohutuse nduete jargimist jm);

7) tulemust (idee teostust, eseme viimistlust, esteetilist véirtust, iilesande Gigeaegset I0petamist, eseme kvaliteeti jm), sh iiksikiilesannete
sooritamist ja eseme esitlemise oskust.

Kirjalikke iilesandeid hinnates arvestatakse eelkdige to6 sisu, kuid parandatakse ka digekirjavead, mida hindamisel ei arvestata.
1.9. Fiiiisiline 6ppekeskkond
Kool korraldab tehnoloogiaainete dppest valdava osaruumides, kus:

1) ainedpetuseks vajalik sisustus vastab kooli valitudpraktilistele toddele, on tdnapdevane ning vdimaldab ohutult ja niitidisaegselt oppetdod
korraldada;
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2) statsionaarseid masinaid ja dppekohti (nt puurpink) on vihemalt iiks dpperiithma kohta ja elektrilisi késitooriistu kaks komplekti dpperiihma

kohta;

3) on tootav ventilatsioonisiisteem, tehnoloogiadpetuses puidulaastude ja tolmu dratdmbesiisteem, ruumid ja Oppetarbed, sealhulgas tooriistad ja
kisitoovahendid, mis vastavad tervisekaitse, todohutuse ja ergonoomika nduetele;

4) on ruumid riietumiseks ja kitepesuks, Opetajatooks, materjalide ja praktiliste toode hoidmiseks;

5) on individuaalsed kaitsevahendid igale Opilasele ja Opetajale. Kool vdimaldab tehnoloogiavaldkonna Oppeainete Opetamiseks vajalikud
materjalid ja esmased toovahendid ning masinad, mille loetelu tdpsustatakse kooli dppekavas.

TOOOPETUS. AINEKAVA 1 klassile

Oppeto6 toimub integreeritult kunstidpetusega.

Kunst ja tooopetus 3 tundi x 35 nddalat  ( 2:1 kujutav ja kéeline tegevus ) 105 tundi
Taotletavad oppetulemused Oppesisu Uldpédevused Loiming
1. Kavandamine DISAIN 1) Opipédevus - mitmesuguste Emakeel — opilane teab

Opilane:

1) kirjeldab, esitleb ning hindab oma ideid;
2) kavandab lihtsamaid esemeid/tooteid;
3) mirkab esemetel rahvuslikke elemente.
2. Materjalid

Opilane:

1) eristab erinevaid looduslikke ning

tehismaterjale (paber, tekstiil, nahk, plast,
vahtplast,

puit, traat, plekk jne);
2) vordleb materjalide iildisi omadusi;
3) oskab materjale iihendada ja kasutada.

3. Tootamine

Lihtsamate esemete ja keskkonna
kavandamine, kujundamine;

MATERJALIOPETUS

Looduslikud ja tehismaterjalid (paber,
tekstiil, nahk, plastmass, puit, metal
jne.); Materjalide
korduvkasutusvoimalused;

MATERJALIDE TOOTLEMINE

Eri materjalide (paber, tekstiil, puit,
metall, siinteetilised materjalid)
lihtsamad tehnoloogilised
tootlemisviisid (rebimine, 16ikamine,
detailide iihendamine, kaunistamine,
viimistlemine); Enimkasutatavad t66-
ja abivahendid (kiirid, nuga, ndel,

toovotete Oppimine, katsetamine
ja loominguline rakendamine.

2) Sotsiaalne padevus - esemete
kujundamine endale tdhenduslikes
toodes. Oma to0de esitlemine,
selgitamine; kaaslaste kuulamine,
abistamine ja nende t6dde
vaatlemine.

3) Viartuspédevus -
muuseumide ja ndituste
kiilastamine, taieste ja
tarbeesemete vaatlemine,
aruteludes osalemine, tutvumine
rahvakunstiga.

4) Matemaatikapéadevus -
ldhiiimbruse keskkonna,

ainealast terminoloogiat, saab
aru toojuhisest, oskab oma
tegevusi kirjeldada.

Matemaatika, loodusopetus —
opilane kasutab
modtmisvahendeid, loendab ja
vordleb detaile ja esemeid,
koostab ja kasutab t60s
jooniseid, miératleb ja vordleb
materjalide kulu ning mahtu.

Kunstiopetus — dpilane kasutab
tootades virvidpetuse, disaini,
kujutamis- ja vormidpetuse
pohimdtteid, erinevaid
tehnikaid, materjale,
tehnoloogiaid.
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Opilane:

1) tootab Opetaja suulise juhendamise jargi
ning kasutab abivahendina lihtsat
todjuhendit;

2) julgeb oma idee teostamiseks ise
vOimalusi valida ja mdelda;

3) toob niiteid dpetusega seotud
igapdevaelust;

4) arvestab iihiselt tootades kaaslasi;

5) arutleb ohutuse vajalikkuse ja tookoha
korrashoiu iile;

6) tutvustab ja hindab oma t66d.

4. Tooviisid

Opilane:

1) kasutab materjale sdastlikult;

2) valib erinevaid tootlemisviise ja -
vahendeid;

3) késitseb kasutatavamaid todvahendeid
Oigesti ning ohutult;

4) kasutab paberit ning kartongi
tasapinnalisi ja ruumilisi esemeid
valmistades;

5) modelleerib ja meisterdab erinevatest
materjalidest esemeid;

6) valmistab tekstiilmaterjalist vdiksemaid
esemeid.

.5. Kodundus

Opilane:

1) hoiab korda oma tegevustes ja iimbruses
ning peab vajalikuks sortida jddtmeid;

naaskel jne), nende dige, otstarbekas ja
ohutu kasutamine ning hooldamine;

KONSTRUEERIMINE JA
TEHNILINE MODELLEERIMINE

Pisiesemete ja looduslike materjalide
kasutamine meisterdamiseks,
minguasjade, mudelite ja makettide
konstrueerimine; Detailide erinevad
tthendamisviisid;

IGAPAEVAELUS VAJALIKUD
TEADMISED JA OSKUSED

Toopaiga ja -vahendite hooldamine;
Ruumide korrastamine ja kaunistamine
tdhtpidevade puhul; Kéditumisnormid;
Isiklik hiigieen;

ehituskunsti ja disaini ndidetega
tutvumine. Makettide ja

kujundustddde teostamine.

5) Enesemairatluspédevus -
esemelise maailma kriitiline
vaatlemine, arutlemine ja oma
arvamuste pohjendamine.

6) Suhtluspadevus - tootamine
iseseisvalt ja rithmas. Materjalide,
toovahendite ja tookoha
otstarbekas ning teisi arvestav
kasutamine.

Loodusopetus — dpilane tunneb
ja kasutab Gigesti ning
sadstlikult erinevaid materjale,
teab olmepriigi kiitlemise
pohimotteid.

Inimesedpetus — dpilane
planeerib ja kavandab oma t66d
ja aega, kohaldab opitut
praktilise tegevusega, oskab
arvestada tootamisel vajalikke
ohutusnoudeid, 1dhtub
tdiskasvanute ja kaaslastega
suheldes iildtunnustatud
kditumisnormidest.

Kehaline kasvatus — dpilane
kasutab tootamisel digeid
votteid, hindab kehalist
aktiivsust.
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2) tegutseb siistliku tarbijana;

3) selgitab isikliku hiigieeni vajalikkust
ning hoolitseb oma vilimuse ja rdivaste
eest;

4) jargib viisakusreegleid.

TOOOPETUS. AINEKAVA 2 klassile

Oppetd6 toimub integreeritult kunstidpetusega.

Kunst ja tooopetus 3 tundi x 35 nddalat  ( 2:1 kujutav ja kéeline tegevus ) 105 tundi
Taotletavad oppetulemused Oppesisu Uldpédevused Loiming
1. Kavandamine DISAIN 1) Opipiidevus - mitmesuguste | Emakeel — opilane teab

Opilane:

1) kirjeldab, esitleb ning hindab oma ideid;
2) kavandab lihtsamaid esemeid/tooteid;
3) mirkab esemetel rahvuslikke elemente.
2. Materjalid

Opilane:

1) eristab erinevaid looduslikke ning

tehismaterjale (paber, tekstiil, nahk, plast,
vahtplast, puit, traat, plekk jne);

2) vordleb materjalide iildisi omadusi;

3) oskab materjale iihendada ja kasutada.
3. Tootamine

Opilane:

1) todtab dpetaja suulise juhendamise jirgi
ning kasutab abivahendina lihtsat
t6ojuhendit;

2) julgeb oma idee teostamiseks ise

Ideede otsimine, valik ja hindamine;
MATERJALIOPETUS

Looduslikud ja tehismaterjalid (paber,
tekstiil, nahk, plastmass, puit, metal
jne.); Materjalide
korduvkasutusvoimalused; Materjalide
omadused;

MATERJALIDE TOOTLEMINE

Eri materjalide (paber, tekstiil, puit,
metall, siinteetilised materjalid)
lihtsamad tehnoloogilised
tootlemisviisid (rebimine, 16ikamine,
detailide iihendamine, kaunistamine,
viimistlemine); Enimkasutatavad t66- ja
abivahendid (kidrid, nuga, ndel, naaskel
jne), nende dige, otstarbekas ja ohutu
kasutamine ning hooldamine; Tehnika ja
tootlemisvotte valik sdltuvalt

toovotete Oppimine, katsetamine
ja loominguline rakendamine.

2) Sotsiaalne padevus -
esemete kujundamine endale
tahenduslikes to6des. Oma
toode esitlemine, selgitamine;
kaaslaste kuulamine, abistamine
ja nende todde vaatlemine.

3) Viirtuspiadevus -
muuseumide ja ndituste
kiilastamine, taieste ja
tarbeesemete vaatlemine,
aruteludes osalemine, tutvumine
rahvakunstiga.

4) Matemaatikapadevus -
lahitiimbruse keskkonna,
ehituskunsti ja disaini ndidetega
tutvumine. Makettide ja

ainealast terminoloogiat, saab
aru toojuhisest, oskab oma
tegevusi kirjeldada.

Matemaatika, loodusopetus —
opilane kasutab
modtmisvahendeid, loendab ja
vordleb detaile ja esemeid,
koostab ja kasutab t60s
jooniseid, méiratleb ja vordleb
materjalide kulu ning mahtu.

Kunstiopetus — opilane
kasutab tootades virvidpetuse,
disaini, kujutamis- ja
vormidpetuse pShimdtteid,
erinevaid tehnikaid, materjale,
tehnoloogiaid.

Loodusopetus — dpilane
tunneb ja kasutab digesti ning
saastlikult erinevaid materjale,
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vOimalusi valida ja moelda;

3) toob niiteid dpetusega seotud
igapdevaelust;

4) arvestab iihiselt tootades kaaslasi;

5) arutleb ohutuse vajalikkuse ja tdokoha
korrashoiu iile;

6) tutvustab ja hindab oma t66d.
4. Tooviisid

Opilane:

1) kasutab materjale sdéstlikult;

2) valib erinevaid tootlemisviise ja -
vahendeid;

3) késitseb kasutatavamaid todvahendeid
Oigesti ning ohutult;

4) kasutab paberit ning kartongi tasapinnalisi
ja ruumilisi esemeid valmistades;

5) modelleerib ja meisterdab erinevatest
materjalidest esemeid;

6) valmistab tekstiilmaterjalist vdiksemaid
esemeid.

.5. Kodundus

Opilane:

1) hoiab korda oma tegevustes ja imbruses
ning peab vajalikuks sortida jddtmeid;

2) tegutseb siéstliku tarbijana;

3) selgitab isikliku hiigieeni vajalikkust ning
hoolitseb oma vilimuse ja rdivaste eest;

4) jargib viisakusreegleid.

materjalist; Rithmat6os iilesannete
tditmine, kaaslaste abistamine;

KONSTRUEERIMINE JA TEHNILINE
MODELLEERIMINE

Pisiesemete ja looduslike materjalide
kasutamine meisterdamiseks,
minguasjade, mudelite ja makettide
konstrueerimine; Detailide erinevad
ithendamisviisid;

IGAPAEVAELUS VAJALIKUD
TEADMISED JA OSKUSED

To6paiga ja -vahendite hooldamine;
Ruumide korrastamine ja kaunistamine
tdhtpidevade puhul; Kéditumisnormid;
Laua katmine, kaunistamine ja
koristamine; Isiklik hiigieen;

kujundustddde teostamine.

5) Eneseméiiratluspidevus -
esemelise maailma kriitiline
vaatlemine, arutlemine ja oma
arvamuste pdhjendamine.

6) Suhtluspiadevus - tootamine
iseseisvalt ja rithmas.
Materjalide, toovahendite ja
tookoha otstarbekas ning teisi

arvestav kasutamine.

teab olmepriigi kiitlemise
pohimotteid.

Inimeseopetus — dpilane
planeerib ja kavandab oma
t60d ja aega, kohaldab dpitut
praktilise tegevusega, oskab
arvestada tootamisel vajalikke
ohutusndéudeid, 1dhtub
tdiskasvanute ja kaaslastega
suheldes iildtunnustatud
kditumisnormidest.

Kehaline kasvatus — dpilane
kasutab tootamisel digeid
votteid, hindab kehalist
aktiivsust.




TOOOPETUS. AINEKAVA 3 klassile

Oppet66 toimub integreeritult kunstidpetusega.

14

Kunst ja tooopetus 3 tundi x 35 niddalat  ( 2:1 — 1 pa; 1:2 — 11 pa - kujutav ja kéeline tegevus ) 105 tundi
Taotletavad oppetulemused Oppesisu Uldpiidevused Lo6iming
1. Kavandamine DISAIN 1) Opipédevus - mitmesuguste | Emakeel — dpilane teab

Opilane:

1) kirjeldab, esitleb ning hindab oma ideid;

2) kavandab lihtsamaid esemeid/tooteid;

3) mirkab esemetel rahvuslikke elemente.

2. Materjalid
Opilane:

1) eristab erinevaid looduslikke ning
tehismaterjale (paber, tekstiil, nahk, plast,
vahtplast,

puit, traat, plekk jne);

2) vordleb materjalide iildisi omadusi;

3) oskab materjale iihendada ja kasutada.
3. Tootamine

Opilane:

1) todtab dpetaja suulise juhendamise jirgi

ning kasutab abivahendina lihtsat
t6ojuhendit;

2) julgeb oma idee teostamiseks ise
vOimalusi valida ja mdelda;

3) toob niiteid dpetusega seotud

Umbritsevate esemete vaatlemine, nende
disain minevikus ja tdnapdeval.

Rahvuslikud mustrid ja motiivid. Ideede
otsimine ja valimine, abimaterjali ning
info kasutamine.

Ideede visandamine paberil. Idee
esitlemine. Lihtsate esemete ja
keskkonna kavandamine.

MATERJALIOPETUS

Looduslikud ning tehismaterjalid (paber,
kartong, papp, tekstiil, nahk, plast,
vahtmaterjal, puit, traat, plekk jne).
Materjalide saamislugu, omadused,
otstarve ja kasutamine. Katsetused
erinevate materjalidega, nende omaduste
vordlemine. Ideede leidmine materjalide
korduskasutuseks.

MATERJALIDE TOOTLEMINE

Tootamine suulise juhendamise jérgi.
Tutvumine kirjaliku t66juhendiga,
sellest arusaamine. Oma idee
teostamine, toetudes Opitud oskustele ja
iseseisvatele katsetustele. Tookoha
korras hoidmine, selle mdju t66
tulemusele ja ohutusele.

RithmatG60s iilesannete tditmine, iihiselt

toovotete Oppimine, katsetamine
ja loominguline rakendamine.

2) Sotsiaalne padevus -
esemete kujundamine endale
tahenduslikes to6des. Oma
toode esitlemine, selgitamine;
kaaslaste kuulamine, abistamine
ja nende todde vaatlemine.

3) Viartuspédevus -
muuseumide ja néituste
kiilastamine, taieste ja
tarbeesemete vaatlemine,
aruteludes osalemine, tutvumine
rahvakunstiga.

4) Matemaatikapéadevus -
ldhiiimbruse keskkonna,
ehituskunsti ja disaini ndidetega
tutvumine. Makettide ja

kujundustdode teostamine.

5) Enesemairatluspédevus -
esemelise maailma Kkriitiline
vaatlemine, arutlemine ja oma
arvamuste pdhjendamine.

6) Suhtluspadevus - to6tamine
iseseisvalt ja rithmas.

ainealast terminoloogiat, saab
aru toojuhisest, oskab oma
tegevusi kirjeldada.

Matemaatika, loodusopetus —
opilane kasutab
mddtmisvahendeid, loendab ja
vordleb detaile ja esemeid,
koostab ja kasutab t60s
jooniseid, miératleb ja vordleb
materjalide kulu ning mahtu.

Kunstiopetus — dpilane
kasutab tdotades virvidpetuse,
disaini, kujutamis- ja
vormidpetuse pohimotteid,
erinevaid tehnikaid, materjale,
tehnoloogiaid.

Loodusopetus — dpilane
tunneb ja kasutab digesti ning
sadstlikult erinevaid materjale,
teab olmepriigi kiitlemise
pohimotteid.

Inimeseopetus — dpilane
planeerib ja kavandab oma
t60d ja aega, kohaldab dpitut
praktilise tegevusega, oskab
arvestada tootamisel vajalikke
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igapdevaelust;
4) arvestab iihiselt tootades kaaslasi;

5) arutleb ohutuse vajalikkuse ja tdkoha
korrashoiu iile;

6) tutvustab ja hindab oma t66d.
4. Tooviisid

Opilane:

1) kasutab materjale sdastlikult;

2) valib erinevaid to6tlemisviise ja -
vahendeid;

3) késitseb kasutatavamaid todvahendeid
digesti ning ohutult;

4) kasutab paberit ning kartongi tasapinnalisi
ja ruumilisi esemeid valmistades;

5) modelleerib ja meisterdab erinevatest
materjalidest esemeid;

6) valmistab tekstiilmaterjalist vdiksemaid
esemeid.

.5. Kodundus
Opilane:

1) hoiab korda oma tegevustes ja iimbruses
ning peab vajalikuks sortida jddtmeid;

2) tegutseb siéstliku tarbijana;

3) selgitab isikliku hiigieeni vajalikkust ning
hoolitseb oma vilimuse ja rdivaste eest;

4) jargib viisakusreegleid.

ideede genereerimine, iiksteise
arvamuste arvestamine ja kaaslaste
abistamine. T60 tulemuse uudsuse,
kasutamise ja esteetilisuse hindamine.

KONSTRUEERIMINE JA TEHNILINE
MODELLEERIMINE

Materjalide lihtsamad t66tlemise viisid
(modtmine, mérkimine, rebimine,
voltimine, 16ikamine, vestmine,
saagimine, heegeldamine, detailide
ithendamine, dmblemine, liimimine,
naelutamine, punumine, kaunistamine,
virvimine, viimistlemine).

Sagedasemad toovahendid (kddrid, nuga,
ndel, heegelndel, naaskel, vasar, saag,
kruvikeeraja,

l6iketangid, népitsad jne), nende dige,
otstarbekas ja ohutu kasutamine,
todvahendite hooldamine.

Tootlemisvotte valik soltuvalt ideest ja
materjalist. Joukohaste esemete
valmistamine

IGAPAEVAELUS VAJALIKUD
TEADMISED JA OSKUSED

Arutelu hubase kodu kui perele olulise
védrtuse iile. Ruumide korrastamine ja
kaunistamine. Riiete ning jalatsite
korrashoid. Isiklik hiigieen.

Tervislik toiduvalik. Viisakas kditumine.
Sadstlik tarbimine. Jddtmete sortimine

Materjalide, toovahendite ja
tookoha otstarbekas ning teisi

arvestav kasutamine.

ohutusnoudeid, 1dhtub
tdiskasvanute ja kaaslastega
suheldes iildtunnustatud
kaitumisnormidest.

Kehaline kasvatus — dpilane
kasutab tootamisel digeid
votteid, hindab kehalist
aktiivsust.
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Tehnoloogiaopetus

4. klass

Taotletavad oppetulemused Oppesisu Uldpiidevused Loiming

- vadrtustab moeldakse vilja ja Véiartuspadevus — Ajalugu-
tehnoloogia eetilisust disainitakse erinevaid loovuse arendamine

ning tarbib ressursse minge, relvi, oma idee rakendamise puidutootlemise

keskkonda sdistvalt ja

jatkusuutlikult;

- valib toote
valmistamiseks
sobivaid materjale,
toovahendeid ning

tootlemisviise;

- valmistab omanéolise
toote, kasutades
erinevaid

to6tlemisvoimalusi;

- esitleb ja analiiiisib

I6imitakse
traditsioonilisi
puidukattetehnikaid
(intarsia) kaasaegsete
minguasjadega
(né@purula) jne.
Ohutustehniline
instrueerimine, juhised
Ooppetookojas
tootamiseks.
Tehnoloogia
analiiiisimine:
positiivsed ja
negatiivsed mojud.

Eetilised

kaudu

Opipidevus — uute
teadmiste ja
tehnoloogia

rakendamine praktikas

Suhtlemispadevus —
oma kiitumise moju

toole ja selle analiiiis

Ettevotlikkuspadevus —
avatus loomingulistele
ideedele ja

originaalsetele

ajalugu Eestis ja
mujal.
Traditsiooniliste
minguasjade

kaasajastamine.
Matemaatika-
Mo66tmine,
kalkuleerimine,
mootithikud,

mootmisvahendid.

Kunst-
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tehtud tood;

- teadvustab ning jirgib
tervisekaitse- ja

tooohutusnoudeid

toekspidamised
tehnoloogia
rakendamisel.

Eskiisi joonestamine

lahendustele

Matemaatikapiadevus —
loogilise motlemise ja
matemaatiliste

teadmiste kasutamine

Loodusteaduslik
piddevus — tutvumine
looduslike ja
tehismaterjalide

omadustega

Sotsiaalne pidevus —
teistega arvestamine ja

kditumisreeglite jargimine

Kunstipadevus —
loominguline
eneseviljendamine
esemete kavandamise

ja valmistamise kaudu

Joonestusvahendid,
eskiisi valmistamine
ja kavandamine,
Kavandi sobitamine

materjaliga

Loodusdpetus-

Materjali ja tooraine

valik ning péritolu
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5. klass

Taotletavad oppetulemused Oppesisu Uldpidevused Loiming

- védrtustab Puutoo - Viirtuspadevus — loovuse Ajalugu-
tehnoloogia eetilisust moeldakse vilja ja arendamine oma idee

ning tarbib ressursse disainitakse erinevaid rakendamise kaudu puidutdotlemise

keskkonda saistvalt

ja jatkusuutlikult;

- valib toote
valmistamiseks
sobivaid materjale,
toovahendeid ning

tootlemisviise;

- valmistab
omandolise toote,
kasutades erinevaid

tootlemisvoimalusi;

- esitleb ja analiiiisib

tehtud to0d;

minge, ultramoodsaid
s00giriistu, 16imitakse
traditsioonilisi
puidukattetehnikaid
(intarsia) kaasaegsete
minguasjadega
(nédpurula) jne.
Ohutustehniline
instrueerimine, juhised
Oppetookojas
tootamiseks.
Tehnoloogia
analiiiisimine:
positiivsed ja
negatiivsed mgjud.
Eetilised

toekspidamised

Opipidevus — uute
teadmiste ja tehnoloogia

rakendamine praktikas

Suhtlemispiddevus — oma
kditumise moju toole ja

selle analiiis

Ettevotlikkuspiddevus —
avatus loomingulistele
ideedele ja originaalsetele

lahendustele

Matemaatikapiadevus —
loogilise motlemise ja

matemaatiliste teadmiste

ajalugu Eestis ja
mujal.
Traditsiooniliste
minguasjade
kaasajastamine.

Muuseumikiilastus.
Matemaatika-
Mo6tmine,
kalkuleerimine,
modotithikud,
mootmisvahendid.

Kunst-

Joonestusvahendid,
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- teadvustab ning
jargib tervisekaitse-

ja tooohutusnoudeid

tehnoloogia

rakendamisel.

Joonestamise pohitddede

omandamine

kasutamine

Loodusteaduslik padevus —
tutvumine looduslike ja
tehismaterjalide

omadustega

Sotsiaalne pidevus —
teistega arvestamine ja

kditumisreeglite jargimine

Kunstipddevus —
loominguline
eneseviljendamine esemete
kavandamise ja

valmistamise kaudu

eskiisi valmistamine

ja kavandamine,

Kavandi sobitamine

materjaliga

Loodusdpetus-

Materjali ja tooraine

valik ning péritolu

6. klass

Taotletavad oppetulemused

Oppesisu

Uldpédevused

Loiming

viirtustab
tehnoloogia eetilisust

ning tarbib ressursse

Puutoo -

iga Opilase oma idee

jargi valmistatud

Viirtuspidevus —
loovuse arendamine oma

idee rakendamise kaudu

Ajalugu-

puidutootlemise
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keskkonda saistvalt

ja jatkusuutlikult;

- valib toote
valmistamiseks
sobivaid materjale,
toovahendeid ning

tootlemisviise;

- valmistab
omandolise toote,
kasutades erinevaid

to6tlemisvoimalusi;

- esitleb ja analiiiisib

tehtud tood;

- teadvustab ning
jargib tervisekaitse- ja

tooohutusnoudeid

arhitektuuriline makett
Tehnoloogia
analiiiisimine:
positiivsed ja
negatiivsed mgjud.
Eetilised
toekspidamised
tehnoloogia
rakendamisel.
Ohutustehniline
instrueerimine, juhised
Oppetookojas

tootamiseks.

Opipidevus — uute
teadmiste ja
tehnoloogia

rakendamine praktikas

Suhtlemispiddevus —
oma kditumise moju

toole ja selle analiiiis

Ettevotlikkuspadevus —
avatus loomingulistele
ideedele ja
originaalsetele

lahendustele

Matemaatikapiadevus —
loogilise motlemise ja
matemaatiliste

teadmiste kasutamine

Loodusteaduslik

piddevus — tutvumine

ajalugu Eestis ja
mujal.
Traditsiooniliste
minguasjade
kaasajastamine.

Muuseumikiilastus.

Matemaatika-

M3a6tmine,
kalkuleerimine,
mootihikud,

mootmisvahendid.

Kunst-

Joonestusvahendid,
eskiisi valmistamine
ja kavandamine,
Kavandi sobitamine

materjaliga
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looduslike ja
tehismaterjalide

omadustega

Sotsiaalne pidevus —

teistega arvestamine ja

kditumisreeglite jargimine

Kunstipddevus — loominguline

eneseviljendamine
esemete kavandamise

ja valmistamise kaudu

Loodusopetus-

Materjali ja tooraine

valik ning péritolu

7. klass
Taotletavad dppetulemused Oppesisu Uldpédevused Loiming
- vaartustab Raua tootlemine. Véartuspadevus — Ajalugu-

tehnoloogia eetilisust
ning tarbib ressursse
keskkonda sdistvalt ja

jatkusuutlikult;

- valib toote

Metalli kinnitusviisid

Erinevate peenmetall
ehistoode tehnikatega
tutvumine ja kantavate

esemete valmistamine.

loovuse arendamine
oma idee rakendamise
kaudu

Opipiddevus — uute

teadmiste ja

metallehistoo ajalugu
Eestis ja mujal.

Muuseumikiilastus.

Matemaatika-
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valmistamiseks
sobivaid materjale,
toovahendeid ning

tootlemisviise;

- valmistab
omaniolise toote,
kasutades erinevaid

tootlemisvoimalusi;

- esitleb ja analiiiisib

tehtud tood;

- teadvustab ning
jargib tervisekaitse- ja

tooohutusnoudeid

Tehnoloogia
analiiiisimine:
positiivsed ja
negatiivsed mojud.
Eetilised
toekspidamised
tehnoloogia
rakendamisel.
Ohutustehniline
instrueerimine, juhised
Oppetookojas

tootamiseks.

tehnoloogia

rakendamine praktikas

Suhtlemispiddevus —
oma kditumise moju

toole ja selle analiiiis

Ettevotlikkuspadevus —
avatus loomingulistele
ideedele ja
originaalsetele

lahendustele

Matemaatikapiadevus —
loogilise motlemise ja
matemaatiliste

teadmiste kasutamine

Loodusteaduslik
piddevus — tutvumine
looduslike ja

Tehismaterjalide omadustega

Mo6tmine,
kalkuleerimine,
mootithikud,

mootmisvahendid.
Kunst-
Joonestusvahendid,
eskiisi valmistamine
ja kavandamine,
Kavandi sobitamine
materjaliga

Loodusdpetus-

Materjali ja tooraine

valik ning péritolu

Fitisika-

materjalide kuum- ja
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Sotsiaalne pidevus —

teistega arvestamine ja

kiilmtootlemine ning

nende fiitisikalised

Kéitumisreeglite jargimine omadused.
8. klass
Taotletavad dppetulemused Oppesisu Uldpédevused Loéiming
- vaartustab Puutoo Véiartuspadevus — Ajalugu-
tehnoloogia eetilisust Puidu liitmine tappliite loovuse arendamine
ning tarbib ressursse abil. oma idee rakendamise puidutootlemise

keskkonda sddstvalt
ja jatkusuutlikult;

- valib toote
valmistamiseks
sobivaid materjale,
toovahendeid ning
tootlemisviise;

- valmistab
omandolise toote,
kasutades erinevaid
tootlemisvoimalusi;
- esitleb ja analiiiisib

tehtud t60d;

Puutoo -

iga Opilase oma idee
jargi valmistatud
arhitektuuriline makett
kas siis puitpalkmaja
tehnikas saun, sepikoda,

ait, rehielamu, suvila,

Ohutustehniline
instrueerimine, juhised
Oppetookojas
tootamiseks.

Tehnoloogia

kaudu

Opipidevus — uute
teadmiste ja
tehnoloogia

rakendamine praktikas

Suhtlemispiadevus —
oma kiitumise moju

toole ja selle analiiiis

Ettevotlikkuspadevus —

avatus loomingulistele

ajalugu Eestis ja
mujal.
Traditsiooniliste
minguasjade
kaasajastamine.

Muuseumikiilastus.

Matemaatika-

Ma6tmine,
kalkuleerimine,
mootihikud,

mootmisvahendid.
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- teadvustab ning
jargib tervisekaitse-

ja tooohutusnoudeid

analiiiisimine:

positiivsed ja

negatiivsed mgjud.

Eetilised
toekspidamised
tehnoloogia

rakendamisel.

ideedele ja
originaalsetele

lahendustele

Matemaatikapiadevus —
loogilise motlemise ja
matemaatiliste

teadmiste kasutamine

Loodusteaduslik
piadevus — tutvumine
looduslike ja
tehismaterjalide

omadustega

Sotsiaalne pidevus —
teistega arvestamine ja
kditumisreeglite

jargimine

Kunst-

Joonestusvahendid,
eskiisi valmistamine
ja kavandamine,
Kavandi sobitamine

materjaliga

Loodusdpetus-

Materjali ja tooraine

valik ning péritolu
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9. klass
Taotletavad oppetulemused Oppesisu Uldpidevused Lo6iming
- Saab aru koduse Koduste elektritarvikute Viirtuspiadevus — Ajalugu-
elektrisiisteemi pohimattest tutvustamine ja paigaldamine loovuse arendamine
oma idee rakendamise kaudu | Elekter 1ibi aegade
Oskab arvutiprogrammiga Joonestusprogrammi
joonestada tutvustamine Opipidevus — uute teadmiste ja
tehnoloogia rakendamine
praktikas Matemaatika-
Suhtlemispiadevus — Mootmine,
oma kditumise moju kalkuleerimine,
toole ja selle analiiiis modtithikud,
modtmisvahendid.
Ettevotlikkuspadevus —
avatus loomingulistele Kunst-
ideedele ja originaalsetele
lahendustele Joonestusvahendid,
eskiisi valmistamine
Matemaatikapiddevus — ja kavandamine,

loogilise motlemise ja

matemaatiliste

Kavandi sobitamine

materjaliga
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teadmiste kasutamine

Loodusteaduslik
padevus — tutvumine
looduslike ja
tehismaterjalide

omadustega

Sotsiaalne padevus —
teistega arvestamine ja

kditumisreeglite jargimine

Kisitoo ja kodundus

Ainekava

4. Klass, 35 tundi

Taotletavad tulemused Oppesisu Uldpiidevused Loiming

1) kavandab omandatud t66votete KASITOO Opipidevus Keel ja kirjandus
baasil jGukohaseid Kisitooesemeid; To6 kavandamine ja rahvakunst Kultuuri- ja vidrtuspadevus. Kunstiained.

2) mirkab rahvuslikke
kujunduselemente tdnapievastel
esemetel;

Idee ja kavandi tdhtsus eset
valmistades. Kujunduse pdhimdtted
ja nende rakendamine.

Sotsiaalne ja kodanikupiddevus.

1) kirjeldab looduslike kiudainete
saamist, pohiomadusi, kasutamist ja
hooldamist;

Materjalid ja to6 kulg

Tekstiilkiudained. Looduslikud kiud,
nende saamine ja omadused.

Enesemiiratluspiddevus.
Opipidevus.

Matemaatika-, loodusteaduste- ja

Keel ja kirjandus, sh voorkeeled.

Loodusained.
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2) seostab kisitoolonga jimedust
toovahendiga;

3) jargib tootades ohutusndudeid
ning hoiab korras tdokoha;

4) hindab oma t66 korrektsust ja
esteetilisust.

Omblusniidid, kisitooniidid ja -
I6ngad.

To6tamine suulise juhendamise jargi.

tehnoloogialane pidevus.

1) kasutab tekstiileset kaunistades
ithe- ja kaherealisi pisteid;

2) seab dmblusmasina tookorda,
traageldab ning dmbleb lihtdmblust;
3) loikab vilja ja dmbleb valmis
lihtsama eseme;

4) heegeldab ahel- ja kinnissilmust,
koob parempidiseid silmuseid;

5) mdistab tdpsuse vajalikkust ning
jargib seda tekstiilitdos.

Tooliigid
Tikkimine.
Toovahendid ja sobivad materjalid.

Uherealised ja kaherealised pisted.
Tikandi viimistlemine ja hooldamine.

Omblemine.

Toovahendid. Tapsuse vajalikkus
dmblustoos. Omblemine kisitsi ja
dmblusmasinaga. Omblusmasina
niidistamine. Lihtdmblus. Omblustso
viimistlemine ja hooldamine.

Kudumine.

Toovahendid ja sobivad materjalid.
Silmuste loomine. Parempidine
silmus. Kudumi 16petamine. Kudumi
viimistlemine ja hooldamine.

Heegeldamine.

Toovahendid ja sobivad materjalid.
Pohisilmuste heegeldamine. Edasi-
tagasi heegeldamine. Heegeldustoo
viimistlemine ja hooldamine.

Opipidevus
Enesemaéiratluspidevus
Kultuuri- ja viirtuspadevus.
Sotsiaalne ja kodanikupéddevus.

Matemaatika-, loodusteaduste- ja
tehnoloogialane pidevus.

Keel ja kirjandus, sh voorkeeled.
Matemaatika.
Loodusained.
Sotsiaalained.

Kunstiained.

1) teab erinevaid toiduaineid ning
tunneb nendes olevaid toitaineid;

2) vordleb pakendiinfo jdrgi

KODUNDUS

Toit ja toitumine, tarbijakasvatus

Kultuuri- ja védrtuspadevus.
Sotsiaalne ja kodanikupédevus.

Opipidevus.

Keel ja kirjandus, sh voorkeeled.
Matemaatika.

Loodusained.
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erinevate toiduainete toitevairtust

3) oskab valida erinevaid kaupu ja
oma valikut pohjendada;

4) hindab oma toitumisharjumuste
vastavust toitumisdpetuse
pohitddedele.

Toiduained ja toitained. Tervisliku
toitumise pShitded. Toidupiiramiid.

Tarbijainfo (pakendiinfo).

Matemaatika-, loodusteaduste- ja
tehnoloogialane pidevus.

Sotsiaalained.

13

., Lervis ja ohutus*

1) kasutab modtendusid ja kaalu
ning oskab teisendada mahu- ja
massiiihikuid;

2) valib todvahendid ja seadmed t66
eesmdrgi jargi ning kasutab neid
ohutusnoudeid arvestades;

3) valmistab lihtsamaid tervislikke
toite, kasutades levinumaid
toiduaineid;

4) jargib koogis todtades
hiigieenireegleid.

Toidu valmistamine, t66
organiseerimine ja hiigieen

Retsept. Mootiihikud. Téovahendid
koogis. Ohutushoid. Toiduainete
eeltootlemine, kiillmtootlemine.
Voileivad.

Isikliku hiigieeni nduded koogis
tootades. Noude pesemine kisitsi ja
masinaga, koogi korrashoid.

Sotsiaalne ja kodanikupéddevus.
Opipidevus.
Suhtluspidevus.

Matemaatika-, loodusteaduste- ja
tehnoloogialane pidevus.

Matemaatika.
Loodusained.
Sotsiaalained.
Kunstiained.

Kehaline kasvatus.

1) peab kinni iildtuntud
lauakommetest.

Lauakombed ja etikett

Lauakombed ning lauakatmise tavad
ja erinevad loomingulised
voimalused. Lauapesu, -ndud

ja -kaunistused.

Kultuuri- ja védrtuspiadevus.

Sotsiaalne ja kodanikupiddevus.

Sotsiaalained.

Kunstiained.

1) teeb korrastustoid, kasutades
sobivaid toovahendeid.

Kodu korrashoid.

Puhastus- ja korrastustdod.
Toovahendid.

Kultuuri- ja viirtuspadevus.

Sotsiaalne ja kodanikupéddevus.

Kehaline kasvatus.

1) valmistab voi leiab iiksi voi
koosto0s teistega iilesannetele ning
probleemidele lahendusi;

2) suhtub kaaslastesse heatahtlikult

Projektitood

Igal dppeaastal on ainekavas iiks
Oppeosa, mille puhul saavad dpilased
vabalt valida Opperithma ja projekti.

Sotsiaalne ja kodanikupéadevus
Kultuuri- ja vdirtuspadevus

Suhtluspddevus

Keel ja kirjandus, sh vodrkeeled.
Matemaatika.

Loodusained.
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ja arvestab teiste arvamust;

3) teadvustab end rithmatG0,
projektitdo ja teiste tihistdo tegevuste
osalisena;

4) osaleb aktiivselt erinevates

Projektid vdivad olla nii
tehnoloogiadpetuse, kisitoo kui ka
kodunduse valdkonnast.

Ettevotlikkuspidevus

Sotsiaalained.
Kunstiained.
Kehaline kasvatus.

,-Elukestev dpe ja karjdéri

koost66- ja suhtlusvormides; planeerimine.

5) kujundab, esitleb ja pShjendab

oma arvamust.

1) véirtustab tehnoloogilise Tehnoloogiaopetus vahetatud Matemaatika-, loodusteaduste- ja Matemaatika.

kirjaoskuse vajalikkust igapdevaelus; | opperiihmades tehnoloc')g.lalane padevus. Loodusained.

2) tunneb pdhilisi materjale, nende Tehnoloogia olemus. Tehnoloogia ja | Kultuuri- ja viértuspadevus. L
Sotsiaalained.

omadusi ning tootlemise viise;

3) teadvustab ning jargib
tervisekaitse- ja tooohutuse ndudeid.

thiskond. Materjalide liigid (puit,
metall, plastid jm) ja nende
omadused. Materjalide to6tlemise
viisid (mérkimine, saagimine jm) ja
toovahendid (t6oriistad ja masinad).
Tervisekaitse- ja tooohutusnduded
tootlemise ajal, ohutud to6ovotted.

Sotsiaalne ja kodanikupéddevus.
Enesemaéiratluspiddevus.
Opipidevus.

Suhtluspéddevus.

Matemaatika-, loodusteaduste- ja
tehnoloogialane pidevus.

Kehaline kasvatus.

. Tehnoloogia ja innovatsioon”

Ettevotlikkuspéddevus.
5. Klass, 70 tundi
Taotletavad tulemused Oppesisu Uldpédevused Loiming
1) kavandab omandatud t66votete KASITOO Opipidevus Keel ja kirjandus
baasil joukohaseid kisitooesemeid; To6 kavandamine ja rahvakunst Kultuuri- ja viértuspiddevus. Kunstiained.

2) markab rahvuslikke
kujunduselemente tédnapédevastel
esemetel;

3) oskab kavandamisel kasutada
ainekirjandust ja teabeallikaid.

Kavandamise erinevad voimalused.
Virvusopetuse pohitddede
arvestamine esemeid disainides.
Ideede leidmine ja edasiarendamine
kavandiks.

Sotsiaalne ja kodanikupéddevus.
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Tekstiilide ja késitbomaterjalide
valiku ning sobivuse pdhimdtted
lahtuvalt kasutusalast.

1) kirjeldab looduslike kiudainete
saamist, pohiomadusi, kasutamist ja
hooldamist;

2) eristab telgedel kootud kangaid
trikotaaZist ning vordleb nende
omadusi;

3) seostab kisitoolonga jamedust
toovahendiga;

4) tootab iseseisvalt lihtsama
todjuhendi jirgi;

5) jérgib tootades ohutusndudeid
ning hoiab korras todkoha;

6) hindab oma t66 korrektsust ja
esteetilisust.

Materjalid ja to6 kulg

Looduslikud kiud, nende saamine ja
omadused.

Kanga kudumise phimdte. Kanga
liigid: telgedel kootud,
silmuskoelised, mittekootud kangad.
Erinevatest tekstiilmaterjalidest
esemete hooldamine.

To6tamine toojuhendi jargi.
To6jaotus rithmas, iihist6o
kavandamine. Uhise t66
analiiisimine ja hindamine.

Enesemaéiratluspiddevus.
Opipidevus.

Matemaatika-, loodusteaduste- ja
tehnoloogialane pidevus.

Keel ja kirjandus, sh voorkeeled.

Loodusained.

1) kasutab tekstiileset kaunistades
tihe- ja kaherealisi pisteid;

2) seab dmblusmasina tookorda,
traageldab ning dmbleb lihtdmblust
ja palistust;

3) loikab vilja ja dmbleb valmis
lihtsama eseme;

4) heegeldab ja koob pohisilmuseid
ning tunneb mustrite ilesmérkimise
viise ja tingmirke;

5) heegeldab ja koob lihtsa skeemi
jargi;

6) mdistab tdpsuse vajalikkust ning
jargib seda tekstiilitdos.

Tooliigid
Tikkimine.

Stimbolid ja mirgid. Tarbe- ja
kaunistuspisted. Uherealised ja
kaherealised pisted. Mustri kandmine
riidele. Tikandi viimistlemine ja
hooldamine

Omblemine.

Omblemine mblusmasinaga.
Lihtdmblus. Airestamine. Palistused.
Ldike paigutamine riidele,
omblusvarud. Omblustos
viimistlemine ja hooldamine.

Opipidevus
Enesemaéiratluspadevus
Kultuuri- ja viirtuspadevus.
Sotsiaalne ja kodanikupéddevus.

Matemaatika-, loodusteaduste- ja
tehnoloogialane pidevus.

Keel ja kirjandus, sh voorkeeled.

Matemaatika.
Loodusained.
Sotsiaalained.

Kunstiained.
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Kudumine.

Parem- ja pahempidine silmus.
Adresilmused. Kudumi 16petamine.
Lihtsa koekirja lugemine ja selle
jargi kudumine. Kudumi
viimistlemine ja hooldamine.

Heegeldamine. Pohisilmuste
heegeldamine. Heegelkirjade
iilesmérkimise viisid. Skeemi jargi
heegeldamine. Ringheegeldamine.
Heegeldustdo viimistlemine ja
hooldamine.

1) teab erinevaid toiduaineriihmi
ning tunneb nendesse kuuluvaid
toiduaineid ja nende omadusi;

2) vordleb pakendiinfo jargi
erinevate toiduainete toitevairtust;
3) teab, mis toiduained riknevad
kergesti, ning siilitab toiduaineid
sobival viisil;

4) teab viljendite ,,kodlblik kuni” ja
,»parim enne” tihendust;

5) kditub keskkonnahoidliku
tarbijana;

6) oskab valida erinevaid kaupu ja
oma valikut pdohjendada;

7) hindab oma toitumisharjumuste
vastavust toitumisopetuse
pohitddedele.

KODUNDUS

Toit ja toitumine, tarbijakasvatus

Toiduainerithmade tildiseloomustus:

teravili ja teraviljasaadused, piim ja
piimasaadused, aedvili, liha ja
lihasaadused, kala ja kalasaadused,
munad, toidurasvad. Toiduainete
sdilitamine.

Teadlik ja sdistlik tarbimine.

Kultuuri- ja viirtuspadevus.
Sotsiaalne ja kodanikupéddevus.
Opipidevus.

Matemaatika-, loodusteaduste- ja
tehnoloogialane pidevus.

Keel ja kirjandus, sh vodrkeeled.

Matemaatika.
Loodusained.
Sotsiaalained.

,» Lervis ja ohutus

1) kasutab modtendusid ja kaalu
ning oskab teisendada mahu- ja
massiiihikuid;

Toidu valmistamine, to6
organiseerimine ja hiigieen

Toiduainete kuumtootlemine.

Sotsiaalne ja kodanikupiddevus.

Opipédevus.

Matemaatika.

Loodusained.
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2) valib todvahendid ja seadmed t66
eesmdirgi jargi ning kasutab neid
ohutusnoudeid arvestades;

3) valmistab lihtsamaid tervislikke
toite, kasutades levinumaid
toiduaineid ning kiillm- ja
kuumtootlemistehnikaid;

4) lepib kaaslastega kokku
toojaotuse, tdidab iilesande, hindab
rithma to6tulemust ja igaiihe rolli
tulemuse saavutamisel;

5) jargib koogis todtades
hiigieenireegleid.

Kuumt6otlemata magustoidud.
Kiilmad ja kuumad joogid. Toor-
salatid. Toode jarjekord toitu
valmistades.

To6jaotus rithmas, iihist6o
kavandamine. Uhise t60
analiilisimine ja hindamine.

Suhtluspéddevus.

Matemaatika-, loodusteaduste- ja
tehnoloogialane pidevus.

Sotsiaalained.
Kunstiained.

Kehaline kasvatus.

1) katab toidukorra jérgi laua,
valides ning paigutades sobiva
lauapesu, -ndud ja -kaunistused, ning
hindab laua ja toitude kujundust;

2) peab kinni iildtuntud
lauakommetest;

3) leiab loomingulisi vdimalusi,
kuidas pakkida kingitusi.

Lauakombed ja etikett

Sobivate ndude valimine toidu
serveerimiseks. Ideede ja vOoimaluste
leidmine, kuidas pakkida erinevaid
kingitusi.

Kultuuri- ja viirtuspadevus.

Sotsiaalne ja kodanikupéddevus.

Sotsiaalained.

Kunstiained.

1) teeb korrastustoid, kasutades
sobivaid t66vahendeid;

2) planeerib rdivaste pesemist,
kuivatamist ja triikimist
hooldusmérkide jirgi;

3) néeb kodutddde jaotamises
pereliikmete heade suhete eeldust.

Kodu korrashoid

Toovahendid. Réivaste pesemine
kisitsi ja masinaga.

Kultuuri- ja viirtuspadevus.

Sotsiaalne ja kodanikupiddevus.

Kehaline kasvatus.

1) valmistab voi leiab iiksi voi
koostdos teistega iilesannetele ning
probleemidele lahendusi;

Projektitood

Igal 6ppeaastal on ainekavas iiks
Oppeosa, mille puhul saavad dpilased

Sotsiaalne ja kodanikupéddevus
Kultuuri- ja véadrtuspadevus

Keel ja kirjandus, sh voorkeeled.

Matemaatika.
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2) suhtub kaaslastesse heatahtlikult
ja arvestab teiste arvamust;

3) teadvustab end rithmat6o,
projektitdo ja teiste iihistoo tegevuste
osalisena;

4) osaleb aktiivselt erinevates

vabalt valida dpperithma ja projekti.
Projektid vdivad olla nii
tehnoloogiadpetuse, kisitoo kui ka
kodunduse valdkonnast. Projektitdid
voib 16imida omavahel, teiste
Oppeainete ja klassidevaheliste
projektidega ning iilekooliliste ja

Suhtluspddevus
Ettevotlikkuspddevus

Loodusained.
Sotsiaalained.
Kunstiained.
Kehaline kasvatus.

,Elukestev dpe ja karjédari

koost66- ja suhtlusvormides; pikemaajaliste koolidevaheliste planeerimine.*

5) vidrtustab disainiprotsessi ning ettevotmistega.

analiiiisib tdidetud iilesandeid ja

saadud tagasisidet;

6) kujundab, esitleb ja pohjendab

oma arvamust.

1) véirtustab tehnoloogilise Tehnoloogiaopetus vahetatud Matemaatika-, loodusteaduste- ja Matemaatika.

kirjaoskuse vajalikkust igapdevaelus; | opperiihmades tehnoloogialane pidevus. Loodusained.

2) tunneb pohilisi materjale, nende | Idee ja eskiis. Eseme kavandamine ja | Kultuuri- ja védrtuspéidevus. .
Sotsiaalained.

omadusi ning tootlemise viise;

3) kavandab ja valmistab lihtsaid
esemeid, kasutades selleks sobivaid
toovahendeid;

4) teadvustab ning jirgib
tervisekaitse- ja tooohutuse ndudeid.

valmistamine erinevatest
materjalidest.

Levinumad kési- ja elektrilised
tooriistad

Sotsiaalne ja kodanikupiddevus.
Enesemaéiratluspiddevus.
Opipidevus.

Suhtluspéddevus.

Matemaatika-, loodusteaduste- ja
tehnoloogialane pidevus.

Kehaline kasvatus.

., Tehnoloogia ja innovatsioon”

Ettevotlikkuspidevus.
6. klass, 70 tundi
Taotletavad tulemused Oppesisu Uldpiidevused Loiming
1) kavandab omandatud toovotete KASITOO Opipidevus Keel ja kirjandus
baasil joukohaseid kisitboesemeid; To66 kavandamine ja rahvakunst Kultuuri- ja viértuspadevus. Kunstiained.
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2) miarkab rahvuslikke
kujunduselemente tdnapdevastel
esemetel;

3) oskab kavandamisel kasutada
ainekirjandust ja teabeallikaid.

Kavandamise erinevad voimalused.
Virvusopetuse pohitdodede
arvestamine esemeid disainides.
Ideede leidmine ja edasiarendamine
kavandiks.

Tekstiilide ja késitbomaterjalide
valiku ning sobivuse pohimdtted
lahtuvalt kasutusalast.

Sotsiaalne ja kodanikupéddevus.

1) kirjeldab looduslike kiudainete
saamist, pohiomadusi, kasutamist ja
hooldamist;

2) eristab telgedel kootud kangaid
trikotaaZist ning vordleb nende
omadusi;

3) seostab kisitoolonga jamedust
toovahendiga;

4) tootab iseseisvalt lihtsama
toojuhendi jargi;

5) jérgib tootades ohutusndudeid
ning hoiab korras tdokoha;

6) hindab oma t60 korrektsust ja
esteetilisust.

Materjalid ja too kulg

Looduslikud kiud, nende saamine ja
omadused.

Kanga liigid: telgedel kootud,

silmuskoelised, mittekootud kangad.

Erinevatest tekstiilmaterjalidest
esemete hooldamine.

To6tamine toojuhendi jargi.
Lihtsama t66juhendi koostamine.
Toojaotus rithmas, tihist6o

kavandamine. Uhise t66
analiilisimine ja hindamine.

Enesemaéiratluspiddevus.
Opipidevus.

Matemaatika-, loodusteaduste- ja
tehnoloogialane pidevus.

Keel ja kirjandus, sh vodrkeeled.

Loodusained.

1) kasutab tekstiileset kaunistades
iihe- ja kaherealisi pisteid;

2) seab dmblusmasina tookorda,
traageldab ning dmbleb lihtdmblust
ja palistust;

3) loikab vilja ja dGmbleb valmis
lihtsama eseme;

4) heegeldab ja koob pohisilmuseid

Tooliigid

Omblemine. Omblemine
dmblusmasinaga. Omblusmasina
niidistamine. Azrestamine. Loike
paigutamine riidele, dmblusvarud.
Omblustod viimistlemine ja
hooldamine.

Kudumine.

Opipidevus
Enesemiiratluspidevus
Kultuuri- ja védrtuspiadevus.
Sotsiaalne ja kodanikupiddevus.

Matemaatika-, loodusteaduste- ja
tehnoloogialane pidevus.

Keel ja kirjandus, sh vodrkeeled.

Matemaatika.
Loodusained.
Sotsiaalained.

Kunstiained.
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ning tunneb mustrite tilesmérkimise
viise ja tingmirke;

5) heegeldab ja koob lihtsa skeemi

jargi;

6) mdistab tdpsuse vajalikkust ning
jargib seda tekstiilitdos.

Lihtsa koekirja lugemine ja selle
jargi kudumine. Kudumi
viimistlemine ja hooldamine.

Heegeldamine.

Heegelkirjade iilesmirkimise viisid.
Skeemi jirgi heegeldamine.
Ringheegeldamine. Motiivide
heegeldamine ja {ithendamine.
Heegeldustdo viimistlemine ja
hooldamine.

1) teab erinevaid toiduaineriihmi
ning tunneb nendesse kuuluvaid
toiduaineid ja nende omadusi;

2) vordleb pakendiinfo jargi
erinevate toiduainete toitevairtust;

3) teab, mis toiduained riknevad
kergesti, ning sdilitab toiduaineid
sobival viisil;

4) teab viljendite ,,kolblik kuni” ja
,parim enne” tdhendust;

5) kditub keskkonnahoidliku
tarbijana;

6) oskab valida erinevaid kaupu ja
oma valikut pdohjendada;

7) hindab oma toitumisharjumuste
vastavust toitumisdpetuse
pohitddedele.

KODUNDUS

Toit ja toitumine, tarbijakasvatus
Toiduainete séilitamine.

Teadlik ja sédéstlik tarbimine. Energia
ja vee saistlik tarbimine. Jddtmete
sortimine.

Kultuuri- ja viirtuspiadevus.
Sotsiaalne ja kodanikupéadevus.
Opipidevus.

Matemaatika-, loodusteaduste- ja
tehnoloogialane pidevus.

Keel ja kirjandus, sh voorkeeled.

Matemaatika.
Loodusained.
Sotsiaalained.

., Lervis ja ohutus*

1) kasutab modtendusid ja kaalu
ning oskab teisendada mahu- ja
massiiihikuid;

Toidu valmistamine, t66
organiseerimine ja hiigieen

Kartulite, munade ja makarontoodete

Sotsiaalne ja kodanikupéddevus.

Opipidevus.

Matemaatika.

Loodusained.
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2) valib todvahendid ja seadmed t66
eesmdirgi jargi ning kasutab neid
ohutusnoudeid arvestades;

3) valmistab lihtsamaid tervislikke
toite, kasutades levinumaid
toiduaineid ning kiillm- ja
kuumt6o6tlemistehnikaid;

4) lepib kaaslastega kokku
toojaotuse, tdidab iilesande, hindab
riihma to6tulemust ja igaiihe rolli
tulemuse saavutamisel;

5) jargib koogis todtades
hiigieenireegleid.

keetmine. Segasalatid. Kiilmad
kastmed. Pudrud ja teised
teraviljatoidud.

Toojaotus rithmas, ihistéo
kavandamine. Uhise t66
analiiisimine ja hindamine.

Suhtluspéddevus.

Matemaatika-, loodusteaduste- ja
tehnoloogialane pidevus.

Sotsiaalained.
Kunstiained.

Kehaline kasvatus.

1) katab toidukorra jérgi laua,
valides ning paigutades sobiva
lauapesu, -ndud ja -kaunistused, ning
hindab laua ja toitude kujundust;

2) peab kinni iildtuntud
lauakommetest;

3) leiab loomingulisi vdimalusi,
kuidas pakkida kingitusi.

Lauakombed ja etikett

Sobivate ndude valimine toidu
serveerimiseks. Ideede ja vOoimaluste
leidmine, kuidas pakkida erinevaid
kingitusi.

Kultuuri- ja viirtuspadevus.

Sotsiaalne ja kodanikupiddevus.

Sotsiaalained.

Kunstiained.

1) teeb korrastustoid, kasutades
sobivaid toovahendeid;

2) planeerib rdivaste pesemist,
kuivatamist ja triikimist
hooldusmaérkide jirgi;

3) nideb kodutddde jaotamises
pereliikmete heade suhete eeldust.

Kodu korrashoid

Hooldusmirgid. Triikimine. Jalatsite
hooldamine.

Kultuuri- ja viirtuspadevus.

Sotsiaalne ja kodanikupéddevus.

Kehaline kasvatus.

1) valmistab voi leiab iiksi voi
koostdos teistega iilesannetele ning
probleemidele lahendusi;

2) suhtub kaaslastesse heatahtlikult

Projektitood

Igal 6ppeaastal on ainekavas iiks
Oppeosa, mille puhul saavad opilased
vabalt valida dpperithma ja projekti.

Sotsiaalne ja kodanikupiddevus
Kultuuri- ja véadrtuspadevus

Suhtluspddevus

Keel ja kirjandus, sh vodrkeeled.
Matemaatika.

Loodusained.
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ja arvestab teiste arvamust;

3) teadvustab end rithmatG0,
projektitdo ja teiste tihistdo tegevuste
osalisena;

4) osaleb aktiivselt erinevates

Projektid vdivad olla nii
tehnoloogiadpetuse, kisitoo kui ka
kodunduse valdkonnast. Projektitdid
voib 16imida omavahel, teiste
Oppeainete ja klassidevaheliste
projektidega ning iilekooliliste ja

Ettevotlikkuspddevus

Sotsiaalained.
Kunstiained.
Kehaline kasvatus.

,,Blukestev Ope ja karjdari

s es . . . 1 : . ‘G‘
koostd5- ja suhtlusvormides; pikemaajaliste koolidevaheliste planeeriiine
5) véirtustab disainiprotsessi ning ettevOtmistega.
analiiiisib tdidetud iilesandeid ja
saadud tagasisidet;

6) kujundab, esitleb ja pShjendab

oma arvamust.

1) viirtustab tehnoloogilise Tehnoloogiadpetus vahetatud Matemaatika-, loodusteaduste- ja Matemaatika.

kirjaoskuse vajalikkust igapdevaelus; | 6pperiihmades tehnoloc.)g?alane péidevus. Loodusained.

2) tunneb pohilisi materjale, nende Idee ja eskiis. Eseme kavandamine ja | Kultuuri- ja vidrtuspadevus. L
Sotsiaalained.

omadusi ning todtlemise viise;

3) kavandab ja valmistab lihtsaid
esemeid, kasutades selleks sobivaid

valmistamine erinevatest
materjalidest.

Materjalide iihendamine. Viimistluse

Sotsiaalne ja kodanikupéadevus.

Enesemaéiratluspiddevus.

Kehaline kasvatus.

., Tehnoloogia ja innovatsioon”

: : me. v Opipidevus.
toovahendeid; valik olenevalt materjalist ja eseme .
e kasutuskeskkonnast. Suhtluspadevus.
4) teadvustab ning jirgib . .
. . oo U Matemaatika-, loodusteaduste- ja
tervisekaitse- ja tooohutuse ndudeid. . 2
tehnoloogialane pidevus.
Ettevotlikkuspéddevus.
7. Klass, 70 tundi
Taotletavad tulemused Oppesisu Uldpédevused Loiming
1) arutleb moe muutumise iile; KASITOO Opipidevus Keel ja kirjandus
2) valib sobivaid rdivaid, ldhtudes Disain, kavandamine ja Kultuuri- ja viértuspiddevus. Kunstiained.
nende materjalist, otstarbest, 1dikest, | rahvakunst

stiilist ja enda figuurist.

Tekstiilid rdivastuses ja moelooming

Sotsiaalne ja kodanikupédevus.
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ajastu vaimu peegeldajana.

Kompositsiooni seaduspirasuste

arvestamine késitooeset kavandades.

Kudumine, heegeldamine ja
tikkimine eesti rahvakunstis.

1) kirjeldab tehiskiudude
pohiomadusi, kasutamist ja
hooldamist;

2) vordleb materjalide valikul nende
moju tervisele;

3) votab Idikelehelt 16ikeid, valib
Opetaja abiga sobiva tehnoloogia ja
ombleb endale roivaeseme;

4) koob kirjalist pinda.

Materjalid ja tooliigid
Tekstiilkiudained. Tehiskiudude

saamine ning omadused. Tikkimine.

Tutvumine erinevate tikanditega.
Tikand loomingulise
viljendusvahendina.

Omblemine.

Kanga kuumniiske to6tlemine.
Roivaeseme dmblemine. Omblustoo
viimistlemine.

Kudumine.

Silmuste kahandamine ja
kasvatamine. Kirjamine. Silmuste
arvestamine, eseme kudumine ja
viimistlemine.

Heegeldamine. Tutvumine
heegeltehnika vdimalustega.

Eneseméiratluspiddevus.
Opipidevus.

Matemaatika-, loodusteaduste- ja
tehnoloogialane pidevus.

Keel ja kirjandus, sh vodrkeeled.

Loodusained.

1) otsib iilesandeid téites abi
niiiidisaegsest teabelevist;

2) tdidab iseseisvalt endale voetud
ilesandeid ning planeerib t66d
ajaliselt.

Kasitoo organiseerimine

Kisitootehnikate ja tekstiilitoostuse
areng ning seda mojutanud tegurid
ajaloos. Niitidisaegsed
tehnoloogilised véimalused ning
uudsed votted rdivaste ja
tarbeesemete valmistamisel.

Opipidevus
Enesemiiratluspddevus
Kultuuri- ja védrtuspadevus.
Sotsiaalne ja kodanikupéadevus.

Matemaatika-, loodusteaduste- ja
tehnoloogialane pidevus.

Keel ja kirjandus, sh vodrkeeled.

Matemaatika.
Loodusained.
Sotsiaalained.

Kunstiained.
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To6 planeerimine iiksi. Vajaliku
teabe hankimine tdnapédeva
teabelevist, selle analiiiis ja
kasutamine.

1) teab mitmekiilgse toiduvaliku
tahtsust tervisele ning pShiliste
makro- ja mikrotoitainete vajalikkust
ja allikaid;

2) analiitisib toiduainete
toitevadrtust;

3) analiilisib meniiii tervislikkust
ning koostab tasakaalustatud ja
mitmekiilgse meniiii;

4) teab toidu valmistamisel
toimuvaid muutusi ning oskab neid
teadmisi rakendada.

Toit ja toitumine

Makro- ja mikrotoitained, nende
vajalikkus ning allikad. Toiduainete
toitainelise koostise hinnang.

Mitmekiilgse ja tasakaalustatud
pédevameniiii koostamine 1dhtuvalt
toitumissoovitustest.

Toiduainete muutused
kuumto6tlemisel, toitainete kadu.

Kultuuri- ja viirtuspadevus.
Sotsiaalne ja kodanikupéadevus.
Opipidevus.

Matemaatika-, loodusteaduste- ja
tehnoloogialane pidevus.

Keel ja kirjandus, sh vodrkeeled.
Matemaatika.
Loodusained.
Sotsiaalained.

., Lervis ja ohutus*

1) arvestab rithmaiilesandeid tiites
kaasdpilaste arvamusi ja hinnanguid;

2) tunneb reklaami mdju
ostuotsustele.

Toidu valmistamise
organiseerimine ja tarbijakasvatus

Meeskonna juhtimine. Mérgistused
toodetel. Reklaam ja ostuotsustused.
Teadlik ja sdistlik majandamine.

Sotsiaalne ja kodanikupéddevus.
Opipidevus.
Suhtluspidevus.

Matemaatika-, loodusteaduste- ja
tehnoloogialane pidevus.

Matemaatika.
Loodusained.
Sotsiaalained.
Kunstiained.

Kehaline kasvatus.

1) teab toiduainete kuumtdotlemise
viise;

2) valmistab retsepti kasutades
erinevaid kuumi ja kiilmi roogi.

Toidu valmistamine

Niitidisaegsed kdogiseadmed, nende
kasutamine ja hooldus.

Kuumtootlemise viisid.

Supid. Liha jaotustiikid ja lihatoidud.

Kultuuri- ja védrtuspiadevus.

Sotsiaalne ja kodanikupéddevus.

Sotsiaalained.

Kunstiained.
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1) rdivastub ja kiitub iirituse eripdra
arvestades;

2) moistab lauakommete tdhtsust

meeldiva suhtluskeskkonna loomisel.

Etikett

Raivastus ja kditumine vastuvottudel,
koduses peolauas, kohvikus ning
restoranis.

Kultuuri- ja védrtuspiadevus.

Sotsiaalne ja kodanikupiddevus.

Kehaline kasvatus.

1) arutleb ja leiab seoseid kodu
sisekujunduse ning seal elavate
inimeste vahel.

Kodu korrashoid

Erinevad stiilid sisekujunduses.

Sotsiaalne ja kodanikupiddevus
Kultuuri- ja vdirtuspadevus

Suhtluspddevus

Ettevotlikkuspidevus

Keel ja kirjandus, sh vodrkeeled.
Matemaatika.

Loodusained.

Sotsiaalained.

Kunstiained.

Kehaline kasvatus.

Elukestev dpe ja karjdiri

planeerimine.*
1) leiab iiksi voi koostoos teistega Projektitood Matemaatika-, loodusteaduste- ja Matemaatika.
ulesanne‘Fele ning probleemidele Tgal Sppeaastal on ainekavas iiks tehnoloogialane pidevus. Loodusained.
lahendusi; & . - . C e ..
Oppeosa, mille puhul saavad dpilased | Kultuuri- ja vidrtuspadevus. L
Sotsiaalained.

2) organiseerib paindlikult tihist66d,
planeerib ajakava ja oskab jaotada
tootilesandeid;

3) suhtub kaaslastesse heatahtlikult
ja arvestab teiste arvamust;

4) kujundab, esitleb ja pdhjendab
oma arvamust;
5) viirtustab téotegemist ning

analiiiisib tdidetud iilesandeid ja
saadud tagasisidet

vabalt valida dpperithma ja projekti.
Projektid vdivad olla nii
tehnoloogiadpetuse, kisitoo kui ka
kodunduse valdkonnast. Projektitdid
vOib 16imida omavahel, teiste
Oppeainete ja klassidevaheliste
projektidega ning iilekooliliste ja
pikemaajaliste koolidevaheliste
ettevotmistega.

Sotsiaalne ja kodanikupiddevus.
Enesemiiratluspiadevus.
Opipidevus.

Suhtluspéddevus.

Matemaatika-, loodusteaduste- ja
tehnoloogialane pidevus.

Ettevotlikkuspéddevus.

Kehaline kasvatus.

,»» Tehnoloogia ja innovatsioon”

1) kasutab eseme valmistamiseks
sobivaid materjale, toovahendeid
ning todtlemisviise;

2) valmistab omandolisi esemeid,

Tehnoloogiaopetus vahetatud
opperiihmades

Tehnoloogia analiilisimine:
positiivsed ja negatiivsed mojud.

Matemaatika-, loodusteaduste- ja
tehnoloogialane pidevus.

Kultuuri- ja védrtuspadevus.

Matemaatika.
Loodusained.

Sotsiaalained.
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kasutades erinevaid
tootlemisvoimalusi;

3) vidrtustab tehnoloogiliste
lahenduste kasutamise eetilisust ning
tarbib ressursse keskkonda sidstvalt
ja jatkusuutlikult;

4) teab tdnapidevaseid toomaailma
toimimise viise;

Eetilised toekspidamised tehnoloogia
rakendamisel. Kisitooriistad.
Niitidisaegsed voimalused
materjalide tootlemisel ja detailide
ihendamisel tooteks.

Tervisekaitse- ja todohutusnduded
tootlemises, ohutud to6votted.

Sotsiaalne ja kodanikupéddevus.
Enesemaéiratluspiddevus.
Opipidevus.

Suhtluspéddevus.

Matemaatika-, loodusteaduste- ja
tehnoloogialane pidevus.

Kehaline kasvatus.

)

,» Tehnoloogia ja innovatsioon’

Ettevotlikkuspidevus.

5) teadvustab ning jirgib
tervisekaitse- ja tooohutusnoudeid.
8. klass, 70 tundi
Taotletavad tulemused Oppesisu Uldpidevused Loiming
1) mirkab originaalseid ja leidlikke | KASITOO Kultuuri- ja viértuspiddevus. Keel ja kirjandus
lghep@um esemete ning rolvaste Disain, kavandamine ja Sotsiaalne ja kodanikupidevus. Kunstiained.
disainis;

rahvakunst

2) kavandab isikupéraseid esemeid.

Moe, isikupira ja proportsiooni
pohimdtete arvestamine kavandades.
Sobivate lisandite valik stiili
kujundades.

Ideekavand ja selle vormistamine.
Tekstiileseme kavandamine ja
kaunistamisviisid erinevates
tehnikates. Ornamentika.

1) kirjeldab siinteetiliste kiudainete
pohiomadusi, kasutamist ja
hooldamist;

2) vordleb materjalide valikul nende
moju tervisele;

Materjalid ja tooliigid
Keemilised kiud. Siinteetiliste
kiudude saamine ning omadused.

Ténapideva kisitoomaterjalid.
Mitmesuguste materjalide koos

Kultuuri- ja védrtuspiadevus.
Sotsiaalne ja kodanikupéddevus.
Enesemaéiratluspiddevus.

Opipidevus.

Keel ja kirjandus, sh voorkeeled.

Loodusained.
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3) valib ja kombineerib eseme
valmistamiseks sobivaid materjale,
toovahendeid, tehnikaid ja
viimistlusvotteid;

4) votab ldikelehelt 16ikeid, valib
Opetaja abiga sobiva tehnoloogia ja
ombleb endale roivaeseme;

5) koob koekirju koeskeemi
kasutades

kasutamise voimaluste leidmine.
Omblemine.

Roivaeseme dmblemine. Mootude
votmine, roiva suurusnumbri
maédramine, 10ikelehe kasutamine ja
16igete paigutamine riidele.
Kudumine.

Erinevate koekirjade kudumine
skeemi jdrgi.

Suhtluspéddevus.

Matemaatika-, loodusteaduste- ja
tehnoloogialane pidevus.

1) esitleb vdi eksponeerib oma t56d;

2) tdidab koos teistega endale
voetud iilesandeid ning planeerib
t60d ajaliselt.

Kiisitoo organiseerimine

Toovahendite ja tehnoloogia valik
olenevalt materjalist ja valmistatavast
esemest.

T60 planeerimine rithmas téotades.

To06 esitlemine, voimaluse korral
ndituse kujundamine ning
virtuaalkeskkonna kasutamine t60
eksponeerimiseks.

Kultuuri- ja védrtuspiadevus.
Sotsiaalne ja kodanikupéddevus.
Suhtluspidevus.
Ettevotlikkuspéddevus.

Keel ja kirjandus, sh voorkeeled.
Matemaatika.
Loodusained.
Sotsiaalained.

Kunstiained.

1) hindab toiduainete kvaliteeti,
tunneb toidu erinevaid siilitusviise
ning riknemisega seotud
riskitegureid;

KODUNDUS
Toit ja toitumine
Lisaained toiduainetes.

Internetipdhised tervisliku toitumise
keskkonnad. Toiduallergia ja
toidutalumatus. Taimetoitluse ja
dieetide mdju organismile.
Toitumishdéired.

Mikroorganismid toidus. Toiduainete
riknemise pohjused. Hiigieeninduded
toiduainete sdilitamise korral. Toidu
kaudu levivad haigused.

Kultuuri- ja viirtuspadevus.
Sotsiaalne ja kodanikupédevus.

Opipidevus.

Keel ja kirjandus, sh vodrkeeled.
Matemaatika.
Loodusained.
Sotsiaalained.

., Lervis ja ohutus*
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1) kasutab meniiiid koostades
ainekirjandust ja teabeallikaid;

2) kalkuleerib toidu maksumust;

3) tunneb tarbija digusi ning
kohustusi;

4) oskab koostada iirituse eelarvet.

Toidu valmistamise
organiseerimine ja tarbijakasvatus

Suurema projekti korraldamine alates
meniiii koostamisest, kalkulatsioonist
ja praktilise t60 organiseerimisest
kuni tulemuse analiiiisimiseni.

Tarbija digused ja kohustused.
Kokkuhoiuvdimalused ja kulude
analiitis. Kulude planeerimine
erijuhtudeks (peod, tdhtpdevad jm).

Kultuuri- ja viirtuspiadevus.
Sotsiaalne ja kodanikupéadevus.

Matemaatika-, loodusteaduste- ja
tehnoloogialane pidevus.

Ettevotlikkuspéddevus.

Matemaatika.
Loodusained.
Sotsiaalained.
Kunstiained.

Kehaline kasvatus.

1) tunneb peamisi maitseaineid ja
roogade maitsestamise vdimalusi;

2) valmistab retsepti kasutades
erinevaid kuumi ja kiilmi roogi.

Toidu valmistamine

Maitseained ja roogade
maitsestamine.

Kalaroad. Soojad kastmed.
Vormiroad ja vokitoidud.
Kuumtdodeldud jérelroad.

Enesemaéiratluspidevus.
Opipidevus.
Suhtluspidevus.

Sotsiaalained.

Kunstiained.

1) koostab ldhtuvalt iirituse sisust
meniill ning kujundab ja katab laua;

2) vormistab ja kujundab kutse.

Etikett

Koosviibimiste korraldamine.
Kutsed. Erinevate peolaudade
kujundamine. Peolaua meniiii
koostamine.

Kultuuri- ja viirtuspiadevus.
Sotsiaalne ja kodanikupéddevus.
Enesemaéiratluspiddevus.
Suhtluspidevus.
Ettevotlikkuspéddevus.

Kehaline kasvatus.

1) tunneb erinevaid kodumasinaid ja
oskab neid kasutusjuhendi jirgi
késitseda;

2) tunneb pohilisi korrastustdid ja -
tehnikaid;

3) oskab puhastusainete ostmisel ja
kasutamisel lugeda kasutusjuhendit
ning mdistab seda.

Kodu korrashoid

Kodumasinad. Puhastusvahendite
ohutu kasutamine. Suurpuhastus.

Sotsiaalne ja kodanikupéddevus.
Opipidevus.
Ettevotlikkuspéddevus.

Keel ja kirjandus, sh voorkeeled.

Matemaatika.
Loodusained.
Sotsiaalained.
Kunstiained.
Kehaline kasvatus.

,Elukestev dpe ja karjédari
planeerimine.*
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1) leiab iiksi vdi koostdos teistega
ilesannetele ning probleemidele
lahendusi;

2) organiseerib paindlikult {ihisto6d,
planeerib ajakava ja oskab jaotada
tooulesandeid;

3) suhtleb projektitdo asjus vajaduse
korral kooliviliste institutsioonidega,
et saada teemakohast infot, seda
analiiiisida, kriitiliselt hinnata ja
tolgendada;

4) suhtub kaaslastesse heatahtlikult
ja arvestab teiste arvamust;

5) mdistab info kriitilise hindamise
vajalikkust ning kasutab infot
kooskdlas kehtivate seaduste ja
normidega;

6) kujundab, esitleb ja pdhjendab
oma arvamust;

7) viirtustab tootegemist ning

analiiiisib tdidetud iilesandeid ja
saadud tagasisidet.

Projektitood

Igal dppeaastal on ainekavas iiks
Oppeosa, mille puhul saavad dpilased
vabalt valida dpperithma ja projekti.
Projektid vdivad olla nii
tehnoloogiadpetuse, kisitoo kui ka
kodunduse valdkonnast. Projektitdid
voib 161imida omavahel, teiste
Oppeainete ja klassidevaheliste
projektidega ning iilekooliliste ja
pikemaajaliste koolidevaheliste
ettevOtmistega.

Kultuuri- ja védrtuspiadevus.
Sotsiaalne ja kodanikupéadevus.
Enesemiiratluspiadevus.
Opipidevus.

Suhtluspadevus.

Matemaatika-, loodusteaduste- ja
tehnoloogialane pidevus.

Ettevotlikkuspéddevus.

Matemaatika.
Loodusained.
Sotsiaalained.
Kehaline kasvatus.

. Tehnoloogia ja innovatsioon”

1) kasutab iilesannet lahendades
ainekirjandust ja teabeallikaid;

2) valmistab omaniolisi esemeid,
kasutades erinevaid
tootlemisvoimalusi;

3) esitleb ja analiiiisib tehtud t66d;

4) opib leidma tehnilisi lahendusi
kodustes korrastus- ja
remonditoddes;

Tehnoloogiaopetus vahetatud
opperiihmades

Info- ja
kommunikatsioonitehnoloogia.
Materjalide ja nende tootlemise

kohta teabe hankimine kirjandusest
ja internetist.

To6maailm. Leiutamine ja

Opipidevus.

Matemaatika-, loodusteaduste- ja
tehnoloogialane pidevus.

Ettevotlikkuspéddevus.

Matemaatika.
Loodusained.
Sotsiaalained.
Kehaline kasvatus.

,» Tehnoloogia ja innovatsioon”
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uuenduslikkus, probleemsete
tilesannete lahendamine. Vdimalusel
esemete modelleerimine arvutiga.

Elektrilised tooriistad. Kodused
korrastus- ja remondit66d.

9. Kklass, 35 tundi

Taotletavad tulemused Oppesisu Uldpidevused Loiming

1) valib sobivaid rdivaid, ldhtudes Disain, kavandamine ja Kultuuri- ja viértuspiddevus. Keel ja kirjandus

nende materjalist, otstarbest, 10ikest, | rahvakunst . . . " ..
Sotsiaalne ja kodanikupéddevus. Kunstiained.

stiilist ja enda figuurist;

2) tunneb peamisi eesti rahvuslikke
kasitootavasid;

3) kasutab inspiratsiooniallikana
etnograafilisi esemeid;

4) vadrtustab rahvaste
kultuuripdrandit.

Stimbolid ja mirgid rahvakunstis.
Rahvardivad. Eesti etnograafiline
ornament tinapievase roivastuse ja
esemelise keskkonna kujundamisel.
Teiste rahvaste etnograafia
inspiratsiooniallikana.

1) valib ja kombineerib eseme
valmistamiseks sobivaid materjale,
toovahendeid, tehnikaid ja
viimistlusvotteid;

2) votab 10ikelehelt 16ikeid, valib

sobiva tehnoloogia ja dmbleb endale
roivaeseme;

3) koob ringselt;

4) leiab loovaid voimalusi kasutada
opitud késitootehnikaid.

Materjalid ja tooliigid
Omblemine.

Roéivaeseme dmblemine. Valitud
roivaeseme Omblemiseks sobivate
tehnoloogiliste votete kasutamine.

Kudumine.

Ringselt kudumine.

Kultuuri- ja védrtuspadevus.
Sotsiaalne ja kodanikupéadevus.
Enesemaéiratluspiddevus.
Opipidevus.

Suhtluspddevus.

Matemaatika-, loodusteaduste- ja
tehnoloogialane pidevus.

Keel ja kirjandus, sh voorkeeled.

Loodusained.

1) analiiiisib enda loomingulisi ja
tehnoloogilisi voimeid ning teeb

Kasitoo organiseerimine

Omblemise ja kiisitooga seotud

Kultuuri- ja viirtuspadevus.

Keel ja kirjandus, sh vodrkeeled.
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valikuid edasisteks Opinguteks ja
hobideks.

elukutsed ning voimalused
ettevotluseks.

Elektriliste toovahenditega to6tamine
ja nende hooldamine kasutusjuhendi
jargi.

Oma t60 ja selle tulemuse
analiilisimine ning hindamine.

Sotsiaalne ja kodanikupéddevus.
Suhtluspadevus.
Ettevotlikkuspidevus.

Matemaatika.
Loodusained.
Sotsiaalained.

Kunstiained.

2) vordleb eri maade rahvustoite ja
teab toitumistavasid mdjutavaid
tegureid.

Toit ja toitumine

Eestlaste toit ajast aega. Eri rahvaste
toitumistraditsioonid ja toiduvalikut
mojutavad tegurid (asukoht, usk jm).

Toiduainete sidilitamine ja
konserveerimine.

Kultuuri- ja viirtuspiadevus.
Sotsiaalne ja kodanikupéadevus.

Opipidevus.

Keel ja kirjandus, sh voorkeeled.

Matemaatika.
Loodusained.
Sotsiaalained.

,»Lervis ja ohutus*

1) hindab enda huve ja sobivust
toiduga seotud ametiks vdi hobidega
tegelemiseks;

Toidu valmistamise
organiseerimine ja tarbijakasvatus

Toiduga seonduvad ametid.

Kultuuri- ja védrtuspadevus.
Sotsiaalne ja kodanikupéddevus.

Matemaatika-, loodusteaduste- ja
tehnoloogialane pidevus.

Ettevotlikkuspidevus.

Matemaatika.
Loodusained.
Sotsiaalained.
Kunstiained.

Kehaline kasvatus.

1) kiipsetab tainatooteid ja vordleb Toidu valmistamine Enesemaéiratluspiddevus. Sotsiaalained.

erinevaid kergitusaineid, Kergitusained ja tainatooted. Opipidevus. Kunstiained.
Rahvustoidud. Suhtluspidevus.

1) leiab iiksi v&i koostdos teistega Projektitood Kultuuri- ja viirtuspiadevus. Matemaatika.

ilesannetele ning probleemidele Igal dppeaastal on ainekavas iiks Sotsiaalne ja kodanikupéadevus. Loodusained.

lahendusi;

Oppeosa, mille puhul saavad dpilased
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2) organiseerib paindlikult {ihistd6d,
planeerib ajakava ja oskab jaotada
tootilesandeid;

3) suhtleb projektit6d asjus vajaduse
korral kooliviliste institutsioonidega,
et saada teemakohast infot, seda
analiiiisida, kriitiliselt hinnata ja
tdlgendada;

4) suhtub kaaslastesse heatahtlikult
ja arvestab teiste arvamust;

5) modistab info kriitilise hindamise
vajalikkust ning kasutab infot
kooskdlas kehtivate seaduste ja
normidega;

6) kujundab, esitleb ja pohjendab
oma arvamust;

7) vidrtustab tootegemist ning

analiiiisib tdidetud iilesandeid ja
saadud tagasisidet.

vabalt valida dpperithma ja projekti.

Projektid vdivad olla nii
tehnoloogiadpetuse, kisitoo kui ka
kodunduse valdkonnast. Projektitdid
voib 16imida omavahel, teiste
Oppeainete ja klassidevaheliste
projektidega ning iilekooliliste ja
pikemaajaliste koolidevaheliste
ettevOtmistega.

Enesemiiratluspiadevus.
Opipidevus.
Suhtluspéddevus.

Matemaatika-, loodusteaduste- ja
tehnoloogialane pidevus.

Ettevotlikkuspéddevus.

Sotsiaalained.
Kehaline kasvatus.

,» Tehnoloogia ja innovatsioon”




